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introduction

Ma mère est une tricoteuse passionnée, à tel point qu'elle a un certain nombre de machines à tricoter électroniques. Ces machines sont des machines à tricoter PASSAP 6000. Ces machines ont une technologie suffisante pour s'interfacer avec un P.C. Leur cPU à bord peut être programmé via une connexion en série! Maintenant, le problème se pose en raison du fait qu'il n'y a que deux progiciels connus qui facilite ce processus.
Il va sans dire que ces deux sociétés, Passap et Madag, s'en rendent compte et facturent ainsi des prix exorbitants pour leurs progiciels. La gamme de prix s'étend d'environ  deux mille Rands.

Ma mère, n'étant pas la plus riche des gens, ne peut pas se permettre de tels prix et a donc dû se replier sur la méthode manuelle de programmation de ces machines merveilleuses.
Les machines Passap 6000 sont dotées d'un scanner optique intégré qui se lit dans des cartes à motifs spécialement conçues (voir l'annexe A). Ces cartes de modèle en moyenne environ vingt Rands chacun. Les photocopies fonctionnent rarement car le lecteur optique trop sensible capte souvent les écarts dans la grille noire.

Les minuscules carrés de ces cartes doivent être colorés à la main. Un modèle est en moyenne d'environ six de ces cartes. Il va donc de soi que plus le motif est complexe, plus il faut colorer les blocs. Et malheur à ceux qui veulent utiliser plus d'une couleur!

L'idée d'écrire un logiciel qui génère ces cartes, est venu à moi après avoir entendu ma pauvre mère, pour la centième fois tard dans la soirée, gémissant ces mots: «Il doit y avoir un moyen plus facile de le faire!"

Prenant pitié de ma pauvre mère, j'ai décidé que ce serait une excellente idée d'écrire un logiciel pour ce faire. Ce logiciel sera inestimable pour tous ceux qui ne peuvent pas se permettre les progiciels Passap  et  Madag,  et qui fourche des centaines de Rands sur les cartes de modèle et encore à s'asseoir jusqu'à toutes les heures de la matinée, la coloration des misérables choses dans.


Installation

CardGen est disponible sous le forme d'un fichier Zip auto-extraction. L'installation de ce produit est assez simple. Suivez ces étapes et vous ne pouvez pas vous tromper :

1. Choisissez un répertoire que vous souhaitez
Annuaire CardGen à placer.
2. Copiez le fichier "CardGen.exe" de votre
Disque dans ce répertoire.
3. Exécutez le fichier "CardGen.exe" dans le répertoire où vous venez de le copier.
(exécuter la copie)

L'auto-extracteur créera un répertoire CardGen et copiera tous les fichiers pertinents en elle.

Ensuite, tout ce que vous avez à faire est de configurer un raccourci vers le fichier "CardGen.exe" dans l'annuaire CardGen.

Vous pouvez supprimer le fichier Auto-extraction CardGen Exe de l'endroit où vous l'avez copié.




Le menu de fichiers

Gauche en cliquant sur le menu "File" en haut à gauche de l'écran, fera ressortir le "Fichier Menu". Cliquez à nouveau sur l'une des options pour les sélectionner. Les options sont les suivantes :

Nouveau : Effacer la grille d'édition et démarrer un
nouveau modèle
Ouvrez : Ouvrez un modèle
Enregistrer : Enregistrer le modèle actuel
Enregistrer As.: Enregistrer un modèle avec un spécifique
nom
Configuration de l'imprimante : Cliquez ici pour configurer votre
imprimante
Imprimer : Cliquez à gauche sur ceci pour imprimer le
Modèle actuel, avec le courant
paramètres d'imprimante.
Sortie : Cliquez à gauche sur ceci pour sortir
CardGen.

Working with Patterns

Ouverture d'un modèle existant

Pour ouvrir un modèle stocké à partir du disque, suivez la procédure suivante :

1. Gauche Cliquez sur "File" dans le coin supérieur gauche de la fenêtre.
2. Sélectionnez l'option "Ouvrir" en l'éclairant
et cliquez à gauche dessus.
3. Sélectionnez l'annuaire dans lequel le fichier est stocké.
4. Sélectionnez le fichier à ouvrir en cliquant sur c'est
nom
5. Enfin, Cliquez à gauche sur le bouton "Ouvrir" dans
le coin inférieur droit.

Création d'un nouveau modèle

Dans le menu 'File', sélectionnez l'option "Nouveau".
Cela permettra de tout réinitialer, et vous permettra de commencer sur un nouveau modèle.


Utilisation de la grille d'image principale

Blocs de remplissage et de compensation :

Un bloc noirci signifie qu'il est coloré, les blocs blancs sont blancs.

Le processus de remplissage (coloration) ou de compensation d'un bloc est simple :

CLIQUEZ À GAUCHE SUR LE BLOC QUE VOUS VOULEZ CHANGER!!!

Si vous suivez cette instruction simple, le bloc sélectionné, changera de couleur.


Blocs de remplissage et de compensation En-Mass

Voici une fonctionnalité ajoutée agréable. Vous pouvez sélectionner une ligne entière ou une colonne de blocs. Vous pouvez même sélectionner et modifier un bloc entier de blocs. C'est comme ça.

1. Placez le pointeur de souris au-dessus du TOP
LEFT bloc de la gamme de
blocs à sélectionner.
2. Cliquez à gauche et HOLD DOWN le bouton de la souris gauche.
3. Tout en maintenant la souris gauche
Bouton, placez le pointeur de la souris sur le
BOTTOM RIGHT bloc de la gamme de
blocs à changer.
4. Relâchez le bouton de la souris gauche et regardez.

En effet, toute la gamme sera inversée. Cela peut être utilisé pour rendre des images miroir de modèles, pour colorer un gros bloc ou pour supprimer un gros bloc!


The Control Blocks and Grids
[image: grids]Le bloc de contrôle de page suivant

Si votre modèle s'étend à la page suivante, alors comme vous le feriez avec une carte de modèle normale, cliquez à gauche sur le bloc supérieur droit dans la grille de contrôle gauche.

Le bloc de contrôle de la largeur du modèle

Pour définir la largeur du modèle à la longueur appropriée, suivez cette procédure :

1. Cliquez sur et maintenez le bouton de la souris droite sur
la diapositive de largeur.
2. Tout en maintenant le bouton de la souris vers le bas,
faites glisser la glissière jusqu'à la position désirée
3. Relâchez le bon bouton de souris!

Pour supprimer le bloc de largeur de modèle, faites glisser la glissière de largeur à l'extrême gauche jusqu'à ce que le bloc bleu disparaisse.

Les blocs de contrôle de la hauteur du modèle

Pour définir le bloc de contrôle de la hauteur du modèle, suivez les étapes suivantes :

1. Cliquez sur et maintenez le bouton de la souris droite sur
la diapositive "Min".
2. Tout en maintenant le bouton de la souris,
glisser la diapositive vers le bas jusqu'à ce que la diapositive et le
les blocs de contrôle sont dans la position désirée.
3. Relâchez le bouton de la souris.
4. Répétez les étapes 1-3 pour définir la hauteur "Max" de
les blocs de contrôle.


Enregistrer votre modèle

Si vous voulez enregistrer le modèle actuel sur disque, alors tout ce que vous avez à faire est de suivre la procédure suivante:

1. Gauche Cliquez sur "File" dans le coin supérieur gauche de la fenêtre.
2. Sélectionnez l'option «Enregistrer» en l'éclairant
et cliquez à gauche dessus.

Votre modèle enregistrera sous son nom actuel.
Si aucun nom n'a été sélectionné, CardGen exécutera une routine « Save As ».

Si vous souhaitez enregistrer le modèle actuel sous un nom DIFFERENT à ce qu'il est déjà, puis suivez la procédure suivante.

1. Gauche Cliquez sur "File" dans le coin supérieur gauche de la fenêtre.
2. Sélectionnez l'option "Enregistrer comme..." par haut
l'allumer. Cliquez à gauche dessus.
3. Dans la case "Nom de fichier", entrez le nom
Le modèle doit être appelé
4. Pour remplacer un fichier en cours, cliquez à gauche sur son
Nom dans la boîte d'annuaire.
5. [bookmark: _GoBack]Enfin, Cliquez à gauche sur le bouton "Enregistrer"
le coin inférieur droit.


Printing Out Patterns

Configuration de votre imprimante

Sélectionnez l'option " Configuration de l'imprimante " dans le menu "Fichier".
Chaque imprimante a son propre programme de configuration pilote. C'est pour ça que je ne peux pas t'aider ici.
N'oubliez pas que plus l'impression est foncée, meilleure est la machine à la lire.

( Remarque : tous les régleurs de paramètres d'imprimante s'adaptent à cette imprimante)
NB: Essayez de ne pas définir les résolutions x et Y des imprimantes à des valeurs différentes!
	E.G. 300dpi X 600dpi
Cela peut entraîner des erreurs dans l'impression.

Impression du modèle

Sélectionnez l'option "Imprimer" dans le menu "Fichier".

L'imprimante ajoute automatiquement tous les alignements de la Page. Ces alignements ne sont pas visibles sur l'écran de modification.

Extra Printer Settings

Si votre modèle imprime et est lu correctement par votre machine à tricoter, N'ajustez PAS ces paramètres!!!!

[image: ]
Ce menu se trouve en cliquant sur l'élément de menu "paramètres", puis le
Élément "Block Adjust".

Ces paramètres sont utilisés pour affiner votre imprimante afin que CardGen imprime vos modèles avec les tailles de blocs correctes sur le papier.


La valeur de la fenêtre "Courant" est le paramètre d'imprimante de taille de bloc en cours.
Pour changer cela, entrez une nouvelle valeur et cliquez sur le bouton "Accepter". L'effet doit être immédiat. Changements devraient, mais fait en unités de 0,01!
Plus le nombre est grand, plus la taille du bloc est petite.

Le réglage X ajuste la taille horizontale.
Le Y ajuste la taille verticale.

Cela peut prendre un certain temps, ou vous pouvez être chanceux. Tenez-le, une fois configuré, le temps que vous passez à faire fonctionner ce programme sera bien dépensé.

Pour restaurer les paramètres par défaut (ceux qui fonctionnent sur ma machine), cliquez sur le bouton "Restaurer par défaut".






Positioning the card in the Feeder

Le positionnement de votre carte de modèle imprimée est relativement simple.
La carte imprimée a ses propres lignes d'alignement sur elle.
Ces lignes se trouvent dans les positions suivantes.
Centre haut et bas, en haut à droite et à gauche de la page.

Les lignes d'alignement sont utilisées pour positionner la carte comme vous l'auriez normalement fait pour les fabriquées. Alignez les lignes d'alignement et les blocs de trou pertinents sur votre gaine d'alimentation en plastique, fixez la carte et nourrissez-la.

Rappelez-vous, ces alignements doivent être parfaits, sinon des erreurs d'alignement se produiront.

Vous devrez probablement également couper le fond de la carte pour l'adapter correctement dans la mangeoire. Cela dépend de la capacité de vos imprimantes à imprimer près des marges.
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