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Contrat De Licence

Vous devriez lire les termes et conditions suivantes avant d'utiliser DesignaKnit 8 (« le Logiciel »). Sauf si vous
avez un contrat de licence différent signé par Soft Byte Ltd, votre utilisation de ce logiciel indique votre
acceptation de cet accord de licence et la garantie. Si vous n'acceptez pas ces termes vous devez cesser d'utiliser
ce logiciel immédiatement.

Droits réservés

DesignaKnit 8 © 2010-201 par Soft Byte Ltd. tous droits réservés.

Utilisation du logiciel

Vous ne devez pas modifier, décoder, désassembler ou autrement inverser I'ingénierie du logiciel ou le disque
optique sur lequel il peut étre fourni. Toute utilisation non autorisée entrainera la résiliation automatique et
immédiate de ce contrat.

Une copie enregistrée de ce logiciel doit étre utilisée par une seule personne. Le logiciel peut étre installé sur un
deuxiéme ordinateur ou un portable, mais peut étre utilisé sur un seul ordinateur a la fois.

Garantie - Logicie

En ce qui concerne les disques et le manuel ci-joints, Soft Byte Ltd offre la méme garantie a
I'exemption de défauts de matériaux et de fabrication pour une période de 60 jours a compter de la
date d'achat. En cas de notification dans le délai de garantie, Soft Byte Ltd ou ses agents
remplaceront le disque défectueux ou manuel. Le recours a la violation de cette garantie se limite au
remplacement ou a la modification et ne compte aucun autre dommage, y compris mais non limité a
la perte de profits et les dommages particuliers, accessoires, consécutifs ou autres.

Garantie - Liaison par cable

En ce qui concerne les liens par cables DesignaKnit, USB a des convertisseurs série, bras magnétique
et les plates-formes Knit link, Soft Byte Ltd garantit la méme a étre exempts de défauts de matériaux
et de fabrication pour une période de 12 mois a compter de la date d'achat. En cas de notification
dans le délai de garantie, Soft Byte ou ses agents remplacera ou réparera l'item défectueux. Le
recours a la violation de cette garantie se limite au remplacement ou a la réparation et ne compte
aucun autre dommage, y compris mais non limité a la perte de profits et les dommages particuliers,
accessoires, consécutifs ou autres

Limitation de responsabilité

Soft Byte Ltd décline expressément tout autre garanties expresse ou implicite, y compris mains non limitée aux
garanties implicites de qualité marchande. En aucun cas, Soft Byte Ltd peut étre tenu responsable de toute perte
de profit ou tout autre dommage commercial, y compris mais non limité a des dommages spéciaux, indirects,
consécutifs ou autres.

Votre travail

Tous les impressions que vous avez effectuées avec DesignaKnit sont votre propriété et vous étes libre de les
publier ou de les vendre. La méme chose s'applique aux modéles de maille et aux fichiers de formes que vous
avez congus.

Vous pouvez imprimer vos sujets a partir de Aide de DesignaKnit pour vos références. Vous ne pouvez reproduire
aucune partie de l'aide par tous les moyens a des fins commerciales ou a toute autre fin sans I'autorisation
expresse écrite de Soft Byte Ltd.
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Commencer Avec Une Forme De Vétements
Standard

e Forme de vétement standard Bouton et menus ... sur la page 25

e Comment puis-je... créer mon premier gilet? ... sur la page 2

e Comment puis-je ....créer rapidement un manteau? ... sur la page 19

e Comment puis-je...créer un haut d'été a manche courte? ... sur la page 8
e Comment puis-je...créer une jupe? ... sur la page 14

e Imprimez vos design..... ... sur la page 84

e Obtenir une aide ... sur la page 133

La mise en page de I'écran Style de vétement standard est la méme que les autres secteurs du
programme. L'écran principal se compose de la zone de travail ou de I'ébauche et il y a une barre
d'outils sur la gauche contenant les boutons de raccourci et de fonction. La barre de titre affiche le
nom du fichier en cours ou, dans le cas d'un fichier nouveau ou non enregistrées, la valeur par défaut
« sans titre ». Arréter le pointeur sur un bouton activera la fonction a afficher sur le c6té gauche de la
barre d'état au bas de I'écran.

Afficher

La vue du vétement a I'avant est affichée a I'échelle dans la zone de I'ébauche et toute modification
des caractéristiques de la forme peuvent étre vues sur I'écran. De plus, lorsque I'on travaille sur un
vétement qui a des manches, il y a une fenétre différente pour la manche pour afficher celle-ci
ouverte a plat. La fenétre peut étre déplacée n'importe ol dans la zone de travail ou minimisée.

Jupes

Lorsque vous travaillez sur un modéle de jupe, un panneau seulement sera montré si la jupe est
symétrique, et deux si elle est asymétrique.

Commencer Un Nouveau Vétement

La création d'un nouveau vétement guide I'utilisateur a travers un ensemble de style Windows, puis
crée automatiquement le vétement prét a imprimer pour les instructions de machine tricoter ou a la
main ou pour du tricot interactif.

Modifier Un Vétement Standard

La modification d'un vétement standard peut étre aussi facile que I'ouverture d'un Design que vous
avez déja dans le dossier, en entrant dans les nouvelles tensions pour votre nouveau projet de tricot,
imprimer les instructions, et transmettre. L'utilisateur a aussi un controle complet des caractéristiques
du vétements - par exemple en changeant la largeur ou la profondeur du décolleté.



Comment Puis-je...créer Mon Premier Pull-over Dans
Une Ligne De Vétement Standard?

Créer votre premier pull-over ou gilet

La possibilité de créer un fichier de forme de vétement standard vous donnera la possibilité de créer
un pull-over, un gilet ou une jupe rapidement. C'est I'endroit parfait pour apprendre DesignaKnit et
d'avoir quelque chose en main que vous pouvez utiliser immédiatement pour vos projets de tricot.
Une fois que vous avez créé ce fichier, vous pouvez utiliser facilement cette méme forme précédente
pour un vétement aprés un autre vétement simplement, en ajustant le modeéle qui convient a votre
nouvelle tension d'échantillon (Autres / Tensions) que vous avez fait pour votre nouveau fil.
DesignaKnit fait tous les calculs pour vous! Maintenant, travaillons cela.

Créer un Nouveau fichier

Premiérement lorsque vous saisissez Ligne de vétement standard, une fenétre apparaitra vous
demandant si vous désirez un nouveau vétement ou un vétement existant. Remarquez au bas de la
fenétre que les cinq fichier de vétement utilisés (Vétement standard ou Ebauche du modele original)
sont aussi disponibles, double cliquer pour les réouvrir. Vous pouvez également dire Fichier / Nouveau
a l'écran principal de Ligne de vétement standard. Sélectionnons Nouveau vétement. Cela fera
apparaitre la fenétre Sélectionner type de vétement.

r ——— b |
Style Vétement Standard - ﬁ

Mouveau vétement
Annuler
Vétement Existant
Aide |
Mesures Individuelles |
skirt new_shp
child top_shp
skirt.shp

...man gossamer esl mao decrs with my tension.shp
...t files\content. outlook'\63ss341esizeb2 opd.shp I\



Personne Hauts |
Type de vétement
OrouneiFias Manche
28 a9 & Pull-over
" Bébé " Cardigan i Do
" Enfant  Gilet s I',RA?:S::::;
@+ Adulte " Débardeur " Marteau
Sexe € Jupe
Col devant
& Femme « Vv
¢ Homme " Rond
: " Droit
| » - " Carré
} C { Col dos
Annuler A
" Rond
» C " Droit l

Ici, nous vérifions nos choix pour la personne par groupe d'age et sexe. Dans cet exemple nous
voyons un pull-over sélectionné avec manches droites pour une femme adulte (épaule tombante)
avec encolure avant en forme de V. C'est ce qui apparait par défaut lorsque vous sélectionnez cette
fenétre. Changeons l'encolure avant pour une encolure ronde. Lorsque vous avez fait cette sélection,
appuyez sur OK pour continuer. Nous devrons parcourir quelques fenétres pour recueillir toutes les
l'informations afin de terminer la création de la forme du vétement.

La prochaine fenétre qui apparait demande si vous désirez tricoter ce vétement sur votre machine a
tricoter ou a la main. Sélectionner Tricot fait a la main pour maintenant - nous pouvons aussi
retourner en arriére et changer cela.

EChoisir le mode de BETEE

La prochaine fenétre est celle ou nous saisissons notre jauge soit en pouces / en centimétres ou dans
une largeur standard de 40 mailles pour 60 rangs avec la tension de I"échantillon. Inscrivez les notes
la tension et les notes du design lui-méme, le fil utilisé, etc. Notez que si vous faites 40 mailles
standard et 60 rangs avec la tension de I"échantillon, nous pouvons ajouter cela ici et DesignaKnit
calculera les mailles et les rangs par pouce pour vous. Il n'est pas nécessaire d'avoir de
mathématiques ou de calculatrices.



Echantillon prncipal
H-ﬂe:par'lﬂmlﬂ?.m Lﬁgel.lde-il:lmﬂesmml'llﬁﬂ
thpummlmm medamlmmmlﬁm
@ Pad arveblier siiv, Modifiet les Paramities | Apeicu des
fichies patron | paramébies par déf par défaut

tensions par défau

Tensons Bord coles Buste, Poignets, et Col

Hﬂ-cspariﬂmlﬁ‘:lﬂ Lagﬁ.ldc-lﬂrrﬂesmml'l'l.iﬂ
Hu‘rgspummlum Lorgueur de B0 rangs en om 1364

—Réglage cadran de densité ou tailes aiguilles

—Motes & propas du fickesr modéle

La table de sélection Aisance vous permet de choisir une aisance appropriée pour votre corps. Cela
dépendra de votre propre type de corps et ce gqu'il aime. Vous pouvez facilement confectionner un
ensemble cardigan, avec le pull-over Classique facile a ajuster a votre corps, et le pull-over d'une
aisance décontractée. Un adolescent pourrait préférer une taille trés grande. Sélectionnons une
aisance décontractée et OK pour continuer.

@‘}l Mesures Individuellas

x Anruler | ?

&




Nous avons presque fini. Dans le premier exemple, nous utiliserons Taille Standard DesignaKnit Nous
utiliserons fait Sur mesure plus tard. Remarquez que la table des tailles standard qui apparait est
toujours triées pour vous en vous montrant seulement |'utilisatrice féminine adulte que nous avons
installée dans un écran précédent.

()
Source Nom Poitrine Tr de taille Hanche
atandard busta 82 B2.0 62.0 87.0
standard buste 87 B7.0 &7.0 92.0
atandard busate 952 92.0 72.0 97.0 L
atandard busata 957 97.0 77.0 102.0
atandard buste 102 102.0 B2.0 107.0
atandard buste 107 107.0 87.0 112.0
atandard busate 112 112.0 32.0 117.0 |
atandard buste 117 117.0 97.0 122.0
atandard busate 122 122.0 102.0 127.0
standard buste 127 127.0 107.0 132.0
standard buste 132 132.0 112.0 137.0
Copier | 7 Aide I
[ o OK | X Annuler [
[ e -

Sélectionnons un buste de 36 pouces. Nous pouvons voir d'autres mensurations pour la poitrine, la
taille, les hanches et une taille de robe qui nous aidera aussi a choisir quel tour de poitrine nous
désirons spécifier pour notre vétement.

Toutes les décisions que nous prenons ne sont pas coulées dans le roc, une fois que DesignaKnit a
créé notre pull, nous pouvons modifier tout ce que nous voulons a volonté.

Dénvé de: standard / buste 92_ 7

Mesure du corps Aisance- - Dimensions affectées

Poitrine [92 0 I 14.0 Largeur Buste a lemmanchure 53.0
Tour de taille ou hanche | 97.0 | 9.0 Largeur Buste aurang 1 53.0
Carrure 355 [1.0
Nuque 3 long vétement |61 5 IO 0 Longueur totale du vétement 615
Long bras | 585 [00
Dessus Bras [29.5 [215
Poignet | 16.5 (8.0

I I

Aisance recommandée

Copier ]

14.0

LI OK Annuler Aide

ICasual

Ce dernier écran nous permet de faire de petites touches ici et la et des ajustements selon vos gol(its.
Lorsque vous cliquez sur une mensuration, une petite boite apparait dans le coin inférieur gauche de
la fenétre pour vous permettre de voir ol I'on commence a mesurer et ol faire les changements.
Faites tous les changements dont vous avez besoin, et par la suite appuyez sur OK. Si habituellement
vous utilisez les pouces, dites seulement OK et tout sera changé en une minute.



| &9 Patronnage Vétement Standard - child top 2:shp  E:32.01x40 o Bl &

Fichier Editer afficher Vétement Mesures Corps Modelage Options Aide |

OO0 =1

Prenez une minute pour regarder les différents boutons a I'écran. Vous pouvez accéder a la plupart
des fonctions par les groupes de boutons , par sujet, mais aussi prenez une minute pour voir chaque
menu déroulant pour vous familiariser avec ce qui est offert. Remarquez les boutons Annuler et
Refaire a la droite du point d'interrogation que I'écran Aide affiche. Une fois que vous commencez a
faire des changements, ils seront mis en évidence en rouge - il y a maintenant 20 niveaux Annuler et
Refaire pour retourner la ou vous étiez. Ceci vous permet de faire plusieurs changements a la fois,et
« faire marche arriére » pour retourner a la forme originale.

Sélectionner Unités de mensurations (plus d'informations sur la page 83) et prenez le chemin que
vous désirez pour préparer la tension de votre échantillon.



Specify Units X
Units of Measurement

f« cm
" Inches (tensions per inch)

" Inches (tensions per 4 inches)

QK Cancel ‘ Help ‘

Enregistrez votre fichier dans DesignaKnit 8 Répertoire par défaut

Deés que votre fichier est ajusté aux mensurations et au style que vous désirez, vous devez enregistrer
ce fichier. Ceci fonctionne comme un autre programme Windows. Je sélectionne généralement
Fichier / A partir du menu déroulant Enregistrer sous (plus d'informations sur la page 37) au
lieu de seulement Enregistrer parce que cela me donne un controle supplémentaire si je désire
enregistrer sur une forme existante ou créer une nouvelle forme. Enregistrons-le comme Pull01.shp
(DesignaKnit va l'insérer dans cet extension .shp).

Remarque: Si vous avez besoin d'un peu plus d'aide pour apprendre comment créer et naviguera
dans le répertoire Windows, s'il vous plait voir Création et navigation de répertoires Windows
(plus d'informations sur la page 131). Windows pour recueillir plus d'informations.

J'aime la coupe de ce pull, comment puis-je créer mon second pull.

Si vous étes satisfait avec la coupe de votre pull-over, vous pouvez facilement confectionner un
second pull-over avec un nouveau fil en quelques étapes.

e Prenez la tension de votre échantillon de votre nouveau fil.
e Sélectionnez Fichier / Ouvrir et ouvrez votre nouveau pull02.shp

e Sélectionnez Autre / Tensions et entrez l'information de votre tension et les nouvelles notes
concernant le fil et les aiguilles utilisées.

o Sélectionner Fichier / Enregistrer sous pour enregistrer comme Pull02.shp

¢ Sélectionner Fichier / Imprimer pour imprimer vos nouvelles instructions de tricot.



Comment Puis-je .....créer Rapidement Des Hauts A
Manche Courte.

Nous pouvons utiliser la table des mensurations « truc » DesignaKnit 8 pour la création d'un haut a
manches courtes. Voici ce tutoriel, nous ferons un cardigan pour dames a manches courtes avec une
bordure crochetée.

Sélectionner Fichier / Installer le Nouveau type de vétement comme suit:

ChosirTypede vetament (S W T e
I —Personne —— —Hauts I
| ~ Type de vétement |
- Groupe d'age —— B
o  Pull-over )
" Bébé @ Cardigan L] Dt
" Enfant  Gilet ¢ Raglan
) i Monté
&« Adulte " Débardeur r Mz;::u
~Sexe ——— € Jupe
—Col devant
Foy
Femme (Sl
" Homme —Jupes * Rond
i Droit
- 8 Symétrique £ Caré
" Asymétrigue ~Col dos
Maombre de I
Annuler £V
_ * Rond
" 3 pann. assortis " Droit
Aide " Carré
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_E EI' a 1" o FI'I.' :I'F !l
Halmpariﬂml&.m Lﬂgﬂ:dcmmﬂmmmlizﬂl
Ha:gspar"]unllﬂ.[l] Lmudaﬁﬂrmmmllﬁﬂ]

@ Paramétiar i Madifier lax Patamétigs | Apetcu des

fichier pation pararitres par déf par défaut tensions par défaut

—Tensions Bord cites Buste, Poignets, et Col
Hal:spar"]unlEE.?l Lalguldulﬂnﬂe:smcmll'l.x

Rangs par 10 cm |dd..lII

Longuewr de B0 rangs en cm |13.64

~Réglage cadran de dersité ou tailles siguiles

l

Motes & propos du fichier modéle

FReu= T |

Ok

Annuler

Aide

Dé&finir les mesures du co ps — e

‘! Mezures Individuelles

x Apruler | ?
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Source Poitrine Tr de taills

62.0
&7.

atandard B2.
standard B7.
standard a2 82.
standard
atandard
standard
standard
standard
standard
standard
standard

=]
3 ]
3 L=l

o8 8 & 8 4 8
(=J=J=l=0=l==00=] =]
oo o oo oo
(== == =

| W OK I Xﬁmnuler|

Voici la partie amusante!

Ce que nous voulons faire c'est de conserver toutes les mesures pour le vétement qui nous convient
bien, mais modifier la longueur de bras a la longueur de la manche courte a 8 pouces, pour cet
exemple. Alors, la mesure du « Poignet » est en fait a la partie supérieure du bras, donc nous
prenons la mesure de la partie supérieure du bras de 11,6 et remplacons celle du poignet qui est de
29,5, a 29,5 et aussi 14,0 pouces pour l'aisance. Voila! Manches courtes.

Dérvé de: standard / buste 92
~Mesure du corps - Aisance ;  Dimensions affectées

Poitrine |91.9 [14.0 Largeur Buste a lemmanchure 53.0
Tour de taille ou hanche |97.0 (8.9 Largeur Buste aurang 1  53.0
Carrure |35.6 [1.0
Nuque & long.vétement | 615 (0.0 Longueur totale du vétement  61.5
Long bras |20.3 (0.0
Prof. Emmanchure | 216 [25
Dessus Bras |29.5 [14.0
Poignet |29.5 [14.0

-~ Aisance recommandée
Copier | Coller |

14.0

|

M [Cosval 5| o Annulerl Aidel
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Modifier le style corporel pour supprimé le cotelé

Depuis que nous ayons dit que ce serait un joli haut avec des bordures crochetées, nous devons
utiliser le bouton outils pour le style corporel pour supprimer le cotelé. Nous désirons aussi
sélectionner Corps droit a 0. Ceci parce que la longueur de notre cardigan a manches courtes est si
proche du point de I'emmanchure.

Sélectionner le bouton Encolure et faire le changement de la bande de I'encolure c6telée pour 0. Faire
la méme chose pour le Style de manche et le Style corporel et c'est terminé.
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Changer pour un haut genre pull-over d'été.

Vous pouvez facilement changer cela pour un joli haut genre pull-over en sélectionnant Vétement / le
bouton Vétement et changer Cardigan pour pull-over. Le reste demeure inchangé. Vous devez
sélectionner Options / Tensions pour entrer dans les tensions du nouvel échantillon de fil, et vous
étes prét a imprimer vos instructions de tricot. Voila!



v Patronnage Vétement Standard - short sl
iFl:hm Editer afficher Wétement Mesures Corps Modelage Options  Aide

|_J TOT =1
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Créer Une Jupe

Nous commengons une jupe dans Fichier / Nouveau menu. Puis sélectionner Jupe. Nous avons
plusieurs choix. Si vous choisissez une jupe symétrique et aussi des panneaux, alors vous aurez une
jupe avec des panneaux identiques. Si vous sélectionnez Mélange de trois panneaux, vous aurez un
panneau complet pour le devant de la jupe et deux moitiés pour l'arriére de la jupe. Ainsi vous
pouvez insérer un fermeture éclair a la jonction des deux moitiés. Si vous choisissez Asymétrique et
4, vous aurez quatre panneaux - deux pour le devant et deux pour l'arriere de la jupe. Asymétrique
signifie qu'un coté du panneau est formé avec une courbe et I'autre coté est vertical. La plupart
choisissent Symétrique et six godets comme on le trouve en avant dans un style avantageux ou
mixte.

Nous pouvons passer en revue la plupart de la création de cette jupe par la fenétre du Menu images

comme suit:
[ |

' Choisir Type de Véte

Personne Hauts
Type de vétement
Groupe d'ige
o O Pull-over
‘" Bebe " Cardigan £
" Enfant  Gilet i I
= Adulte " Débardeur ~
Sexe f Jupe
{* Femme ~
" Homme Jupes ~
~
iy At {
oK Symetnque
" Asymetrique
Mombre de | 4
Annuler 2
~
" 3 pann. assortis ~
Aide 'S

| (A ———
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-
Sélection de la Machine & tricot “
Brother 120 258 a Réglage
Brother HH260 114
Brother EH2T70 114 I
Brother KHSE00 200 O
Brother FH310 200
Brother HHS330 200
Brother KHZ40 200 Annuler
Brother KHO501 200(= ———
Brother EHI965 200
Brother HHO6541 200
Brother KHO9651i SPECIAL CABLE 200
Brocther KHS70 200
Brother KH970 SPECIAL CABLE 200
Brother Sctandard punchcard 200
Creative 245 200
Creacive GE-63 147
Passap Vario { Smm comb) 207
Passap Vario {10mm comb) 103
Passap Vario Big { Sem comb) 259
Fassap Vario Big (10mm comb) 130
Passap/Pfaff Electronic 6000 (BK) 180
Passap,/PEfaff Electronie 6000 (32K) 180
Passap/Pfaff Electronic 8000 383
Passap/Pfaff Punchcard 180 -

Ici, nous choisissons la machine a tricoter que nous utiliserons pour ce projet. Seulement une fois,
lors de la premiére utilisation de la machine, s'il vous plait, sélectionner Installer, et dites a
DesignaKnit a quel port de tricot le cable est raccordé. Il y a un nouveau « Trouver un lien » qui
cherchera automatiquement le point pour vous. Beaucoup plus facile que de deviner.

Setup for Brother KH970 / Knitking 5 star

~Lirk:
Connected to serial part mumber |2 3, Find link. |

[~ Caolor changer in use

[v Start with COL [if changer not used)

[~ Mare than 4 tenzion wires available for Fair [zle
[~ End needle selection used for Fair lsle

[~ Use Autamatic Mator Contral

Jacquard Advanced Add new machine

Templatez Technigue Copy machine

x Cancel ? Help
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Tensions + Motes for Untitled

~Main Tenzion
Stitches per 10 cm |32.00 Width of 40 stitches incm |12.50
Fowes per 10 crm (40.00 Height of 6O rows in cm I'I R.00
Set from default Set az default Showe default

—wielk, Cuff, and Meckband T ension

Stitches per 10 cm |31 A0 YWidth of 40 stitches in cm
Rows per 10 cm IE'I a7 Height of B0 rows in cm

1270
11.55

EH

~Tenzion dial getting or needle size

~Motes about this shape file

O X Cancel ? Help

ﬁp! Mezures Individuelles

x Apruler | ?

L




Source

Poitrine Tr de taills

atandard
standard
standard
standard
atandard
standard
standard
standard
standard
standard
standard

AECLIRES M1 CORD
MESURES DU CORPS

Bz2.0 62.0
87.0 &7.

3 =]

oo oo o oo

=lC O

o,
102.
107.
1liz.
117.
1z22.
127.
132.
137.

(=T == = N = = = =]

? 00|

X Annuler |

Dérnvé de: standard / buste 92

-Mesure du corps-

-Aisance - Dimensions affectées
Tour de taille |72.0 [12.0
Hanche |97.0 [12.0
Haut bassin |21.0 (0.0

- Alsance recommandée

12.0

|Casual ~

-17 -
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Fichier Editer afficher Vétement Mesures Corps Modelage | Options | Aide

OO0 =1

0
&
&

BE
4>

Ici nous voyons un des six panneaux symétriques. Remarquez le pli sur l'ourlet et les rangs courts
nécessaires pour faire une jupe arrondie. Il y a aussi un pli sur la bande de taille.
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Comment Puis-je .... Créer Rapidement Un Manteau?

Nous avons déja joué des tours a DesignaKnit, en le trompant dans la réalisation d'un joli haut a
manches courtes aux bords crochetés dans "Comment puis-je .....créer rapidement des hauts a
manche courte." en page 8) Cette fois, nous aurons DesignaKnit qui créera un manteau pour nous.

Sélectionnez le type de vétement et passez par quelques options du
menu

Sélectionnez Fichier / Nouveau (plus d’informations sur la page en page 39) pour commencer un
nouveau vétement. Nous choisissons une femme adulte avec Cardigan a manches montées et une
encolure en forme de V. Nous utilisons une aisance de grande taille comme il s'agit d'un vétement de
dessus et que I'on a besoin d'enfiler facilement sur nos vétements. Cette, fois nous projetons de
tricoter ce vétement sur une machine a tricoter. Encore une fois, il s'agit d'étape par étape en passant
par les fenétres du menu comme suit:

_ B
Choisi Type de verement SN
—Personne ——— —Hauts 1:
~ Type de vétement
- Groupe d'dge —— ~Manche
o " Pull-over )
" Bébé @ Cardigan L] Dt
" Enfant  Gilet ]
) i Monté
&« Adulte i Débardeur ' Mz;::u
~Sexe ——— € Jupe
—Col devant
Foy
Femme =y
" Homme —Jupes " Rond
i Droit
- 8 Symétrique £ Caré
" Asymétrigue ~Col dos
Maombre de I
Annuler cv
_ i~ Rond
" 3 pann. assortis & Droit
Aide " Carré

e — )
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S
Sélection de la Machine 3 tricoter - Tri ==X |

Brother 120 Réqlnq: k‘

Brother HH260

Brother KH270 I

Brother EH300

Brother EH310

Brother HHS330

Brother EH940

Brother EHS501

Brother EHI965

Brother HHO6541

Brother EH9651i SPECIAL CABLE
KHS70

Brocher KHST0 SPECIAL CABLE

Brother Sctandard punchcard

Creacive 245

Creacive GE-63

Passap Vario { Smm comb)

Passap Vario {10mm comb)

Passap Vario Big { Sem comb)

Passap Vario Big {10mm comb)

Passap,/Pfaff Electronic 6000 (8K)

Passap/Pfaff Electronie 6000 (32K)

Passap/Pfaff Electroniec 2000

Passap/Pfaff Punchcard

Les tensions sont indiquées en pouces, mais cela peut étre facilement changé en sélectionnant les
Unités de mensurations (plus d'informations sur la page 83).dans la fenétre du menu déroulant

F—

—Echantillon principal
M alles par 10 cm |32.01 Lamwdudﬂmalaamcmllz.m

Hmpal‘lﬂmldﬂﬂﬂ Longuewr de 60 rangs mcmllﬁ.m
g) Peramée suiv Modier les Paramélres | Apercu des

fichier patron paramétres par déf par défaut tensions par défaut

— Tensions Bord cotes Buste, Poigrets, et Col
HﬂespamunlEiE‘l Lagewde-iﬂmal&:smcmlﬁ&ﬁ

Hmpﬂ‘lﬂml“.ﬂﬂ Longuew de B0 rangs en cm |1EI.E§4

Réglage cadian de densité ou tailles aiguilles

I

‘Motes & propos du fickier modéle

Nous désirons sélectionner Aisance de grande taille car ce sera un manteau.



Source

OK

Annuler

Aide

Déﬁnhlesnuﬁuna;ducnqx;’Ii.

‘l Mezures Individuelles

X Ennuler |

Poitrine Tr de taille

standard
standard
standard
standard
atandard
standard
standard
standard
standard
standard
standard

82.0 62.0
87.0 €7.0
92.0 72.0

82.0
87.0
92.0
97.0
102.0
107.0
112.0

" Garder Faisance et le patron en proportion (=gradation) Copier I

@ Utiliser le patronnage du tableau et I'aisance standard

107.0
112.0
117.0
122.0
127.0
132.0
137.0

P nce |

| V' OK I XAnnulerl

-21 -
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Dérvé de: standard / buste 97
~Mesure du corps - Aisance; ~Dimensions affectées

Poitrine |97.0 200 Largeur Buste a 'emmanchure

Tour de taille ou hanche | 102.0 15.0 Largeur Buste au rang 1
Carrure |36.5 20

Nuque & long.vétement |62.5 0.0 Longueur totale du vétement
Long bras |59.5 [0.0

Prof. Emmanchure |22.0 50
Dessus Bras |31.0 20.0
Poignet | 175 {105

Aisance recommandée

‘ X0 Copier |

EIOK

Faire les modifications d'une encolure en V d'un cardigan pour un
manteau a encolure en V.

Passons a quelques modifications rapides. Pour la taille ou la hanche - nous utiliserons une
mesuration de la hanche, et modifierons aussi de la nuque a la longueur du vétement a 42 pouces
pour la longueur d'un manteau aux genoux. Nous ferons aussi correspondre les mesures du haut du
bras et du poignet mais avec une aisance au poignet de 3,0 pouces.

Dérivé de: standard / buste 97
~Mesure du corps - Aisance; ~Dimensions affectées
Poitrine |97.0 14.0 Largeur Buste a 'emmanchure 555
Tour de taille ou hanche | 102.0 9.0 Largeur Buste aurang1 555
Carrure |36.5 1.0
Nuque & long.vétement | 102.0 [0.0 Longueur totale du vétement 102.0
Long bras |59.5 0.0
Prof. Emmanchure |30.0 3.0
Dessus Bras |31.0 14.0
Poignet | 175 EX]

Aisance recommandée

‘ 105

\\\‘ Oversize =]
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Faire les derniéres modifications

Enfin, nous désirons effectuer un peu plus de modifications en utilisant les outils pour Style de
bouton. Supprimons le cotelé au poignet puisque nous utiliserons un bord fini - la méme chose pour
le bas du manteau en sélectionnant Style corporel (plus d'informations sur la page 69) et Style de
manche (plus d'informations sur la page 74) cotelées a 0. Nous utiliserons Style d'encolure (plus
d'informations sur la page 70) comme nous désirons le décolleté en V pour une profondeur de 63,5
cm ,plus appropriée pour le décolleté du devant manteau. La bordure ou le cotelé pour le décolleté,
qui définit aussi le devant de la bordure, nous le réglerons a 8,4 cm. De retour a Style corporel
(plus d'informations sur la page 69). Corsage Présentement, nous avons un manteau ou les deux
bandes de boutons sur le devant se rencontrent au milieu. Nous voulons dire qu'il y a ce méme
chevauchement de 8,4 cm comme avec le décolleté, alors modifions cela dans le menu style du
corsage. Juste quelques courts changements dans les mesures et dans le style du corsage et voila
nous avons un manteau!
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Forme De Vétement Standard Espace De Travail Outils

Option Fichiers
|
E Ouvrir ... sur la page 58

E| Enregistrer sur disque ... sur la page 37
=

=1 Envoyer vers l'imprimante ... sur la page 37

Li Aide ... sur la page 133

2 Annule ... sur la page 36

0

Refaire ... sur la page 36

Sélectionner Type de vétement et mensurations

Sélectionner Type de vétement ... sur la page

Sélectionner Mensurations de la table standard

iR d

Ajuster les mensurations manuellement ... sur

Forme de vétement

Forme pour le vétement ... sur la page 69

Forme pour encolure ... sur la page 70

Forme pour les manches ... sur la page 74

P o K =

fm"' Forme pourl' installation de la téte de manche

g Forme pour vétements a emmanchure raglan

Q Forme pour jupes ... sur la page 72

Afficher I'espace de travail et les regles

Afficher coutures dissimulés ... sur la page 29

E Afficher en monochrome ... sur la page 28

41

... sur la page 41

Sélectionner Mensurations de la table Altérations sur mesure ... sur la page 42

la page 31

... sur la page 75

... sur la page 76


../../Content/Extra_Help.htm
../../Content/Extra_Help.htm
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] Régles horizontales et verticales ... sur la page 27

Menus déroulants Boutons espace de travail non couverts

Editer / Copier dans le presse-papiers ... sur la page 35

Fichier / Effacer ... sur la page 40

Options / Méthode de tricot ... sur la page 45

Options / Unités de mensurations ... sur la page 83

Options / Tensions ... sur la page 79

Options / Emmanchure ... sur la page 40

Options / Ourlet de jupe ... sur la page 68

Options / Table d'aisance ... sur la page 67

Afficher / Informations et conseils ... sur la page 26

Afficher Les Informations Et Les Conseils

En sélectionnant Information un panneau s'ouvre et dresse la liste des principales pieces du vétement
ainsi que le nombre maximum de mailles et de rangs pour chaque piéce. Les personnes qui tricotent
a la machine trouveront que cela est utile pour vérifier que le vétement s'insére sur le lit d'aiguilles.
Dans cet exemple, un gilet pour un bébé fille est créé. La plus grande piéce présentée ici est |'arriere ,
dont /a tension est de 78 mailles en largeur et de 81 rangs en hauteur.

Pattern Piece Sizes

PIECES Stitches FRows
FROMT - LEFT 45 a1
FRONT - RIGHT 45 a1
back 78 a1
SLEEVE - RIGHT A4 T2
SLEEVE - LEFT A4 T2
QK Help

Si la piece est trop grande pour le lit d'aiguilles

Si une piéce est trop grande pour la machine a tricoter, il y a un certain nombre de solutions
possibles qui pourraient étre essayées avant d'abandonner le projet:
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o Essayer de tricoter une piéce avec une tension plus lache et aprés avoir pris la mesure précise
entrer les nouvelles données dans la boite de dialogue pour la tension

e Essayer une autre table d'aisance

o Ouvrir I'ébauche du modéle original et utiliser la fonction Séparer pour couper les pieces dans
les panneaux.

Conseils

Basculer sur Conseils pour afficher les descriptions de bulle pour chaque bouton de I'espace de travail
pour plus de facilité a trouver les choses comme vous l'avez fait a la premiére utilisation du

programme. En placant le curseur de votre souris sur un bouton cela fera apparaitre I'infobulle de ce
bouton.

%/ Standard Garment Styling - Baby cardigan.shp r-_l@|g|
Fie Edit View Garment BodySires Stylng Options Help

) OO0 =]

Afficher / Horizontale Et Afficher / Regles Verticales

Ces reégles peuvent étre déplacées autour de I'écran pour mesurer en pouces ou en centimétres, ou
en cliquant sur la régle - de mailles et de rangs. Cet exemple ci-dessous montre le point central de la
régle horizontale « 0 » du coté gauche du vétement. A partir de 13, nous pouvons voir que dans cette
tension particuliére, il y a 40 mailles a la patte de boutonniére. Ceci est un moyen facile de
déterminer les mensurations d'un vétement.
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Vue / Monochrome

Cette fonction permet de basculer entre I'écran bleu et le vétement et I'affichage monochrome. Ceci
est particulierement utile avec plus d'informations sur la page 35) pour une utilisation dans d'autres
programmes comme un document de traitement de texte en décrivant un modéle, et des
programmes graphiques pour toute autre manipulation.
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Afficher / Montrer Coutures Dissimulées

Cette fonction permet de basculer activer et désactiver Afficher / Coutures dissimulées. Pour
I'assemblage de la manche dans le schéma montré ci-dessous, vous pouvez voir la couture dissimulée
sous le bras, une deuxiéme couture dissimulée pour I'encolure a l'arriere du vétement. Pour le type de

manche raglan, les quelques centimétres supérieurs du haut de la manche a la rencontre de la piéce
arriére du vétement seront affichés.
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Aide / Table Des Matieres

Ce choix ouvre la Section principale d'aide de style de vétement standard. Il y a d'autres endroits
dans les fenétres de Style de vétement Standard qui ont également une? ou un bouton « Aide » et en
cliguant sur le bouton associé a ces fenétres vous serez amené directement a ce sujet spécifique.

Ajuster Les Mensurations

Lors de la conception d'un nouveau vétement la Table de mesure apparait automatiquement dés que
la taille a été sélectionnée soit a partir des listes de taille standard ou sur mesure. Seules les mesures
nécessaires pour le vétement choisi parmi le type de vétement de la boite de dialogue sont affichées
avec une allocation d'aisance pour chaque mesure.
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- Th"\
Dénvé de: standard / height 74(29")
Mesure du corps Aisance Dimensions affectées

Poitnne |47 0 I4 5 Largeur Buste a 'emmanchure 258

i Tour de taille ou hanche |51.5 (0.0 Largeur Buste aurang 1 258
Carrure | 19.0 [05

Nuque a long.vétement l27 9 IO 0 Longueur totale du vétement 279
Long bras |23.1 [0.0
Dessus Bras | 15.0 [6.0
Poignet |10.9 [55

| I

Aisance recommandée

/ﬁs ‘51 |Casual

Modification des entrées

conw_||_cor_|

3 OK Annuler

8.0

Aide ‘

Mettez en surbrillance I'entrée a modifier en cliquant dans la boite et en faisant glisser le curseur sur
I'entrée existante. Entrez le nouveau chiffre Vous pouvez également utiliser la touche tabulation pour
vous déplacer dans les boites.

Mensurations

Comme chaque entrée est mise en surbrillance, alors un graphique apparait pour indiquer a
I'utilisateur ou il doit prendre les mensurations.

Aisance

Comme chaque mensuration est mise en surbrillance alors I'allocation d'aisance recommandée pour
les mensurations, en fonction du type d'ajustement sélectionné, est affichée a coté du tracé
anatomique.

Modification recommandée pour I'aisance

Comme chaque mensuration est mise en évidence, alors I'écran a c6té du tracé anatomique montre
I'aisance recommandée selon la Table d'aisance sélectionnée. L'utilisateur peut entrer ses propres
valeurs d'aisance pour un vétement enti€rement fait sur mesure, cependant il faut prendre soin en
faisant I'ébauche des vétements classiques de ne pas utiliser des valeurs qui seraient incompatibles
avec le style et les proportions du vétement. En offrant trois types de base de forme, DesignaKnit,
propose automatiquement les valeurs d'aisance compatibles avec la sélection et affiche I'aisance
recommandée pour chaque mensuration.

Pour changer « I'ajustement » du vétement cliquez sur la fleche du bas pour ouvrir la liste des tables
d'aisance et sélectionner une nouvelle table. L'utilisateur peut alors choisir soit:

o Pour appliquer la nouvelle table d'aisance au vétement actuel en cliquant sur Oui cela changera
tous les chiffres d'aisance a la valeur recommandée pour cette table d'aisance

e Ne pas appliquer l'aisance au vétement actuel, dans ce cas les entrées ne seront pas
modifiées, mais l'aisance recommandée indiquée dans l'affichage sera de la nouvelle table
d'aisance.
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Aide

Ceci nous amene a ce menu d'aide adapté au contexte pour la fenétre d'ajustement des
mensurations. Sélectionner Aide / Les contenus nous ameéne la section entiere d'aide de style de
vétement standard.

Sélectionner Standard Ou Taille Personnalisée

L'option de ce menu vous permet de sélectionner des Tailles de mesures standard intégrées dans
DesignaKnit pour enfants et adultes hommes ou femmes. Les tailles personnalisées sont les mesures
réelles que vous avez prises pour des personnes spécifiques comme vos proches. Si vous étes
nouveau a DesignaKnit, il est plus facile de sélectionner Taille standard, puis faire a cet endroit la des
ajustements aux mensurations personnelles.

Définir les mesures du corps -. X .-
@ Taile Standard

q??,.ﬂ b ezures Individuelles

K rnler 7

&

Les Tables de mensurations de Taille standard

Le choix de Taille standard, affiche une nouvelle fenétre avec une liste des tailles standard a choisir. A
la fenétre principale Sélectionnez Vétement, lorsque vous choisissez Enfant male alors la taille pour
enfants ouvre dans cette fenétre. Si un adulte Femme ou Homme ou bébé ont été choisis , une
fenétre séparée apparaitra ici avec seulement ces tailles.
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u-‘
Chio /pe ‘.II.
—Personne——— —Hauts -
~ Type de vétement
~Groupe dage—— [oErEE
o * Pull-over .
" Bébé " Cardigan £ et
& Enfant -~ ek " Raglan
 Monté
i Adul " Débardeur r M:;::u
—SEXe " Jupe
—Col devant
r-l
Femme [T
* Homme -Jupes * Rond
R~ " Droit
OK 8 Symétrique ¢ Caré
€ Asymétrigue —Col dos
Mombre de I
Annuler cv
_ " Rond
" 3 pann. assortis & Drait
Fide " Carré

Tailles standard (Enfant

Source Nom Poitrine Tr de taille

standard hauteur 104 22.4 21.3 23.6
standard hauteur 110 23.2 21.7 24.6
standard hauteur 116 24.0 22.0 25.6
standard hauteur 122 24.8 22.4 26.6
standard hauteur 128 25.6 22.8 27.6
standard hauteur 140 27.6 23.6 29.5
standard hauteur 146 29.1 24.2 31.3
standard hauteur 152 30.7 24.8 33.1
standard hauteur 158 32.3 25.6 34.8
standard hauteur 164 33.9 26.2 36.6

Copler | ? Aige |

' OK | XAnnulerl

Fenétre Taille personnalisée

Lorsque vous choisissez Taille personnalisée au lieu de la base de données des mensurations de Taille
standard de DesingaKnit 8, une nouvelle base de données Taille personnalisée ouvre pour vous
permettre de choisir la taille personnalisée d'une personne a la place. Celles-ci sont aussi classées par
age et par sexe. Dans ce cas, nous avons un membre de notre famille a choisir a partir de la sélection
Enfant / Femme dans la Fenétre Type de vétement.
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Mesures Individuelles (Enfan

Poitrine Tr de taille Hanche
40.2 32.3 42.1 |

Copier | ? Aide I

' OK I XAnnulerl

Editer / Copier Et Editer / Copier La Manche

Utiliser cette caractéristique pour copier le vétement au presse-papiers pour le coller dans les
documents Word ou les programmes graphiques. Dans les programmes graphiques, I'utilisateur peut
colorer le vétement. L'utilisateur peut désirer sélectionner Afficher / Monochrome pour avoir un
vétement en noir et blanc en premier avant de le copier dans le presse-papiers.

'Plu'mugeﬂtmutsuﬂ-d ERI1310.16
|Fithiu Editer  affichar  Wéterment  Mesures Corps Modelage Options  Aide

| ) O =1

Editer / Copier La Manche

De la méme fagon, cette option copie les contenus de la fenétre de la manche au presse-papiers pour
les coller dans d'autres programmes graphiques ou le coller dans document Word pour créer des
modeles. Ceci fonctionne mieux si vous alternez sur Afficher / Monochrome d'abord pour obtenir un
plan en noir et blanc.
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T Patronnage Vitement Standard - child topskp  E8.12410.16 _-— el
|| Fichier  Editer  sficher  Wifement Mesures Corps Modelage Optsons  Aide |

) O =I

= & i

Edit Annuler / Refaire

Annuler

Cette option annule la derniére action effectuée, en défaisant tous les changements qui ont été faits.
DesignaKnit 8 permet d'annuler jusqu'a 20 niveaux. Pour annuler rapidement cliquer sur le bouton
annuler.

Refaire

Cette options reprend la derniére action annuler en retournant toutes les modifications faits par la
fonction annuler. DésignaKnit 8 permet jusqu'a 20 niveaux pour refaire.

Fenétre Flottante

Ceci bascule entre activé et désactivé I'ancrage de la fenétre de la manche a I'espace de travail. Vous
pouvez également sélectionner le « X » rouge dans le coin supérieur droit de la fenétre de la manche
qui fait pivoter I'affichage de la manche entiérement. Vous pouvez faire demi-tour en sélectionnant
Options / Fenétre Flottante pour la manche.

Copier Ou Coller Les Mensurations Au Presse-papiers

En cliquant sur le bouton remplacer les données dans la boite de dialogue des mensurations
corporelles avec les données du presse-papiers.

Avant de copier des données qui doivent étre collées dans la boite de dialogue de Mensurations
corporelles, il est essentiel de veiller a ce que toutes les mesures et les détails de style soient
complets, méme s'ils ne sont pas pertinents pour le vétement en question alors que DesignaKnit ne
collera pas de données incomplétes; les données de l'aisance sont facultative. De plus, les titres des
rangs doivent correspondre exactement au nom normalement utilisé par DesignaKnit, il est donc
déconseillé d'apporter des modifications dans les titres de colonne.
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Il est impossible de coller des données de mesures corporelles directement dans la table de taille
personnalisée, mais apres avoir collé dans la boite de dialogue les mensurations corporelles et cliqué
sur le bouton OK, les utilisateurs peuvent alors ouvrir la boite de dialogue Editer tailles personnalisées
et a partir du bouton Actuel cliquer, ce qui écrasera les données actuelles.

Fichier / Enregistrer

Cette option de menu permet d'économiser votre fichier en cours sur le disque avec le méme nom du
fichier ouvert et dans le méme répertoire. Si ceci est un nouveau vétement et que vous l'enregistrez
pour la premiére fois, on vous demandera de nommer votre fichier et il s'enregistrera dans le
répertoire par défaut pour DesignaKnit 8 - Mes Documents / DesignaKnit 8 / Formes.

Fichier / A partir du menu déroulant Enregistrer sous

Si vous désirez enregistrer la forme de votre vétement en utilisant un nouveau nom, sélectionnez
Fichier / Enregistrer sous et enregistrez-le sous un nouveau nom.

Remarque: Si vous avez besoin d'un peu plus d'aide pour apprendre comment créer et naviguer dans
le répertoire Windows, s'il vous plait voir Création et navigation de répertoires Windows (plus
d'informations sur la page 131) pour recueillir plus d'informations.

Fichier / Imprimer

Ceci est une partie importante pour la création du vétement. Sélection Fichier / Imprimer ou le
bouton Envoyer a l'imprimante affiche le menu principal Imprimer. Utiliser le bouton gauche de la
souris pour sélectionner les piéces que vous désirez imprimer. Les boites d'entrée moyennes
énumerent le modele de maille associé pour chaque piéce de vétement s'il y a lieu. Celles-ci sont
actuellement affichées en gris pour bloquer toutes modifications. Le modeéle de mailles suivi de TM
indique que ce vétement particulier est actuellement configuré pour le tricot a la main. Les
modifications reliées a un modele de mailles différentes peuvent étre effectuées dans les sections du
programme Ebauche du modéle original ou Designer de mailles.

et

Piéces Patron / Dessing Mailles Formats disponibles

v DEVANT [m 4 (" Palionnage avec X's
[~ DOS ¥mas2 stp J Résumé de texte

[~ MANCHE -DROITE [wmas2stp  J Guide tricot

[~ MANCHE -GAUCHE [wmas2stp  J Radar tricot

| Contowr vétement

Notations vétement

QI ke Tl ) iy |

texte vétement
Touche pour symboles
Calcul du fil

Image vétement
Symboles vétements
Gabarit intégré
Changements intégrés

R X e ital fe)te) R

=
-
&
-
=
=
o
s
-
—
~
-




- 38 -

Formats d'impression disponibles pour les formes de vétements
Imprimer les options de formes de vétement

Mise en forme sous X's .... sur la page 110
Texte sommaire .... sur la page 114
Gestionnaire de tricot .... sur la page 107
Radar de tricot .... sur la page 109
Contour du vétement .... sur la page 101
Notation du vétement .... sur la page 96

Texte relié au vétement .... sur la page 103

Imprimer les formes avec les modéeles de mailles
Calcul du fil .... sur la page 128
Image du vétement .... sur la page 116
Symboles du vétement .... sur la page 120
Vignette intégrée .... sur la page 126

Modifications intégrées .... sur la page 124

Imprimer les options générales

Apreés avoir sélectionné le radio bouton pour le type d'impression que vous désirez, appuyer
sur Suivant ce qui vous ameéne a la fenétre de mise en page générale. Normalement, une fois
que vous avez mis en place la page dimensions et I'orientation du papier (portrait ou en mode
paysage) vous étes prét.
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Mize en Page @

Dimenzions Page
(& A4 i A3 i Lethres US

= Autre [rm); |21EI ﬂ:-:|25? ﬂ

M arges Page [mm]

Haut |20 %5
Gauche (20 = 20 | Droite
Baz |20 %

i+ Paortrait i~ Payzage

Farmat: Guide ticat

&|a [2]s x

p Apercu ‘ % Irnprimer

Fichier / Nouveau

Un nouveau fichier vide est lancé automatiquement avec les paramétres par défaut lors de la
premiére ouverture d'une section du programme. Pour effacer la zone de I'ébauche du fichier actuel
disponible pour le début d'un nouveau projet, choisissez Fichier / Nouvelle option. La barre de titre
sur le haut de I'écran affiche maintenant « Sans titre », ce qui signifie que le nouveau fichier n'a pas
encore été enregistré avec un nom de fichier. Avant d'effacer I'écran pour un nouveau fichier,
DesignaKnit vous invite a enregistrer les modifications non enregistrées au fichier actuel.

OuU un raccourci a I'écran de I'ébauche du modeéle original a été utilisé a partir d'un fichier ouvert dans
la section Style de vétement standard, les piéces séparées de la forme standard seront disposées
dans la zone de I'ébauche.

Remarque: Les fichiers provenant de I'ébauche du modele original ne peuvent pas étre ouverts dans
Style de vétement standard. Les fichiers modifiés dans I'ébauche du modéle original ne peuvent pas
étre ouverts de nouveau dans Vétement standard sans abandonner les modifications effectuées dans
la section précédente. Toutefois, vous pouvez ajouter de nouveaux morceaux dans I'ébauche du
modeéle original, et ils ne se perdent pas lorsque vous franchisses le Style de vétement standard.

Fichier / Ouvrir

Ce choix de menu affiche chacune des formes du vétement dans un environnement standard
Windows. Les formes sont représentées par le nom de petit chandail gris sans manche. Double-
cliquer sur votre choix pour ouvrir le fichier désiré.
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Fichier / Effacer

L'option Effacer dans le menu Fichier ouvre le fichier / Vignettes pour vous permettre de choisir
facilement le fichier que vous souhaitez supprimer. Il est plus facile de sauvegarder toutes vos formes
de vétements sous Mes Documents / DesignaKnit 8 / Formes - mais vous voudrez peut-étre créer
quelques sous-répertoires sous ce répertoire pour regrouper vos fichiers de mise en forme (par
exemple, vous pourriez avoir un sous-répertoire appelé Famille pour seulement ces formes). Cliquez
sur la forme de vétement que vous désirez effacer et un grand X montrera ce fichier. Si vous désirez
en supprimer un deuxiéme ou plus, cliquez sur ces fichiers aussi et finalement sélectionnez OK pour
terminer cette opération. DesignaKnit vous demandera successivement si vous souhaitez supprimer
chacun de ces fichiers avant de les supprimer définitivement.

by cardigan.shp child top.shp
Bébé F Adulte F
E:7.62x10.16 E:8.13x10.16
30/11/1938 10/09/2015
sleeveless shp coat_shp
Enfant M Adulte F
E:8.13x10.16 E:7.62x10.16
22/04/2004 30111999

skirt & top.shp

man's v raglan.shp
Adulte M
E:7.64x10.16
26/03/2007

Adulte F
E:7.65x10.16
30/11/1999

waistcoat.shp
Adulte M
E:7.65x10.16
30/11/1999

Remarque: Si vous avez besoin d'un peu plus d'aide pour apprendre comment créer et naviguer dans
le répertoire Windows, s'il vous plait voir Création et navigation de répertoires Windows (plus
d'informations sur la page 131).

Calcul Pour Une Manche Montée

Cette option fournit des instructions sur la fagon dont DesignaKnit calcule la mesure des vétements
pour les manches montées. Cliquer sur le réglage préféré, La modification d'une option a l'autre lors
de I'ébauche d'un modéle n'altérera pas le modéle a moins que les mensurations corporelles
pertinentes ou l'aisance soient modifiées.

Profondeur De L'emmanchure

Cette mesure est en fait prélevée sur la nuque jusqu'au niveau de l'aisselle. Pour obtenir la mesure
complete de I'emmanchure sur le vétement celle-ci doit étre ajoutée a la couture de l'aisselle et
ensuite doublée. L'aisance est habituellement ajoutée pour permettre le mouvement. DesignaKnit
travaille ensuite sur I'angle du point intérieur de la couture sous l'aisselle les pieces du corsage et la
téte de la manche pour ajuster 'emmanchure.

Une bonne fagon pour prendre cette mesure précise est:



-41 -

1. A partir du dos de la personne, passer un ruban a mesurer sous les aisselles (sur un vétements
léger) et autour du corps

2. Assurez-vous que la bande est droite dans le dos et placez une épingle horizontalement a
travers les vétements, faire en sorte que I'épingle se trouve le long du bord supérieur du ruban
a mesurer.

3. Prendre la mesure en ligne droite vers le bas a partir de I'os de la nuque a I'épingle.

Entournure

Cette mesure ne doit pas étre confondue avec la dimension supérieure du bras et est prise autour de
I'articulation du bras et de I'épaule. L'aisance est ajoutée pour donner la circonférence de
I'emmanchure.

Les Mensurations Pour Un Vétement Standard

Utilisation des tailles standard

Lors de la création d'un nouveau vétement, la possibilité d'utiliser une taille standard est offerte dans
la boite de dialogue Définir la taille qui fait partie d'une séquence de dialogues consécutive qui est
offerte automatiquement. L'utilisateur peut alors choisir entre une taille personnalisée et une taille
standard. La liste des tailles standard offertes dépend du groupe d'dge et des genres d'options
cochées dans la boite de dialogue de Type de vétement Standard. Une fois qu'un vétement a été
créé, la liste de taille standard peut-étre réutilisée dans le menu de Tailles corporelles ou en cliquant
sur le bouton de Taille standard. Les tailles standard sont classées par le porteur. L'exemple est pour
un bébé. Vous pouvez également sélectionner le porteur comme une personne adulte Homme ou
Femme dans le menu Options de types de vétements (plus d'informations sur la page 65) a
partir du menu déroulant.

Tailles standard (Bébé)

Source Nom Poitrine Tr de taille Hanche

standard hauteur 62 43.0 43.0 46.5
standard hauteur €8 45.0 £44.5 49.0
standard hauteur 74 47.0 46.0 51.5
standard hauteur 80 49.0 48.0 54.0
atandard hauteur 86 51.0 459.5 56.5
standard hauteur 92 $3.0 51.0 $9.0
standard hauteur 98 55.0 92+ 57.5

(" Garder raisance et le patron en proportion (=gradation) Copier I ? Aige J
@ Utiliser le patronnage du tableau et l'aisance standard v OK X Annuler |

Modification d'une autre Taille standard

Une fois que le vétement a été créé la taille peut étre modifiée en choisissant une taille différente de
la liste. Ouvrez la liste en cliquant sur le menu Tailles corporelles et en sélectionnant Taille standard
ou en cliquant sur le bouton de Taille standard. Assurez-vous que la case dans I'option « Utiliser Style
de la table et aisance standard » est cochée.
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Classement d'une autre Taille standard

S'il y a un changement pour une autre taille, la liste de taille standard offre une option
supplémentaire: classement. Dans ce cas, au lieu de lire de nouvelles valeurs a la table des mesures
de la taille standard et des tables d'aisance standard, I'utilisateur peut opter pour DesignaKnit et se
rendre jusqu'a la nouvelle taille sur la base de ses calculs des mesures et de I'aisance pour le
vétement actuellement sur écran .

Choisir un différent type de vétement

Pour passer a une catégorie différente ouvrir la boite de dialogue de Type de vétement standard et
vérifier les options requises par le porteur, puis ouvrez la liste des tailles pertinentes en cliquant dans
le menu de Tailles corporelles et en sélectionnant Taille standard ou en cliquant sur le bouton de
Taille standard.

La modification de Tailles standard

Lors de la création d'un nouveau vétement, une fois qu'une taille standard a été sélectionnée, la table
des mesures est automatiquement ouverte, permettant a I'utilisateur de modifier ou d'ajuster les
mesures individuelles corporelles.

Aide

Ceci nous conduit au menu d'aide contextuelle pour la section Style de vétement standard.
Sélectionner Aide / Les contenus affichent la section entiére d'aide de style de vétement standard.

Mensurations Pour Une Taille De Vétement Personnalisé

Lors de la conception d'un nouveau vétement, la possibilité d'utiliser le standard ou de I'adapter a une
taille personnalisée est offerte dans la fenétre des mensurations indiquée ci-dessous. Cela permet a
I'utilisateur d'ajouter des mesures et faciliter des modifications si cela est nécessaire Sélectionner OK
pour terminer ces modifications

r i
Dénvé de: standard / height 74(29")
Mesure du corps Aisance; ~ Dimensions affectées

Poitrine |47.0 |45 Largeur Buste a l'emmanchure 258

i Tour de taille ou hanche |51.5 [0.0 Largeur Buste aurang1 258
Carrure [19.0 [05

Nuque 3 long.vétement [27 9 [0 0 Longueur totale du vétement 27.9
Long.bras [23 1 [00
Dessus Bras | 15.0 [6.0
Poignet |10.9 [55

| I

Aisance recommandée

/ﬁ @W Casual

Sélectionner le bouton de taille personnalisée ou Tailles / Editer tailles
personnalisées.

conm_||_co_|

_:] OK Annuler

8.0

Aide ‘

Cela fait apparaitre le menu des tailles personnalisés ol vous pouvez créer une série de tailles
personnalisées pour vous, votre famille ou des clients. De cette fagon, vous n'avez pas a réajuster
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encore et encore dans la fenétre des Tailles standard ci-dessus. La premiére fois que vous ouvrez la
fenétre des tailles personnalisées, il y a trois « personnes » - M. et Mme Univers et Tante Agatha.
Nous voulons apporter nos propres mesures que nous venons d'ajuster dans les Tailles de mesures
standard (illustrées ci-dessus avec des mesures éditées - cela est maintenant une taille
personnalisée). Nous désirons que DesignaKnit 8 se souvienne des modifications la prochaine fois que
nous utilisons le programme. Utiliser I'outil de dimensionnement personnalisé ou ouvrez Tailles /
Editer Tailles personnalisées du menu déroulant. Cela fait apparaitre la fenétre de Tailles
personnalisées. Sélectionnez d'abord « + » pour une nouvelle série personnalisée puis sélectionnez

« courante ». Cela apparaitra automatiquement dans toutes les mesures que vous venez tout juste

rrrrr

A noter que la taille personnalisée est égale a la mesure proprement dite ainsi que I'aisance pour
chaque mesure.

oo R =
|I | Groupe MNom Poitrine  Tour de  Hanche Taille |
1 I‘am?lle EE ka_ren 1021 82.0 106.9
famille AH  mike 102.1 87.9 105.9
77
ﬂ ﬂ ||+ j De actuel | Trier
Gmupe“ R | j | j MNom I.":
MESURES DU CORPS Modelage 'F
Poitrine | Towg du Bras Profondeur col-V
Tour de taille I— Dessus Bras l— Profondeur col-R |—
Hanche I— Poignet [— Profondeur col dos I—
Taille | Tour du cou Entournure I
Carrure Ii Longueur Jupe Ii
Nugue-long. | Circonf. Jup-al
Haut bassin | Cétes plus Inngsl
Long. bras |
Prof Ii oK Annuler | Aide |

Remplissez le nom du groupe (ici nous avons utilisé « Mes enfants » et le nom « Sarah ». Nous
garderons la forme de vétement pour bébé et pour femme. Nous pouvons utiliser ces menus
déroulants pour sélectionner Adulte ou Homme / Femme a la place si cela est approprié.
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i | Groupe Nom Poitrine  Tour de Hanche Taille |
| fam?lle EF ka_ren 102.1 82.0 106.9
famille AH  mike 102.1 87.9 105.9
mes enfantes BF  sarah 470 46.0 515
1 2D

5‘1] > | i i,:, De actuel Trier
Gr0upe|mes enfantes IBe’bé j IFemme_;_J Nomlggrah ‘

MESURES DU CORPS Modelage

Poitrine | 47.0 Tour du Bras | [ Profondeur col-V| 7.9
Tour de taille | 46.0 Dessus Bras | 15.0 Profondeur col-R | 4.1

{ [224

Hanche | 51. Poignet | 10.9 Profondeur col dosl 20
Taille Tour du cou | 231 Entournure | 15
Carrure : LongueurJupel 201
Nugue-long. | 27.9 Circonf. Jupe| 59.9
Haut bassin | 89 Céotes plus longs | 2.0
Long.brasl 231
Prof. | 8.9 OK l Annuler = Aide |

Remarquez que nous avons:

1. Un nouveau groupe nommé Mes enfants.
2. La taille est groupée BF pour bébé féminin

3. Le nom est « Sarah ».
Sélectionner OK pour finir ces mesures et enregistrer ce fichier.

Nous pouvons encore ouvrir facilement les tailles standard, sélectionr)er I'aisance et modifier les
mesures corporelles réelles. Ensuite sélectionner Tailles corporelles, Editer Tailles personnalisées,

« + » et « a partir de réelles » entrez le reste des mesures de vos enfants. Pensez aux possibilités - il
peut y avoir un groupe pour vos parents, et un groupe de clients pour qui vous tricotez - les
possibilités sont infinies.

Si vous préférez, vous pouvez entrer les mensurations (y compris l'aisance) directement dans cette
fenétre de Tailles personnalisées. Si vous saisissez un chandail a partir d'un vétement qui vous
convient déja, vous pouvez entrer dans les mesures réelles ici (I'aisance est déja définie pour des
chandails terminés qui vous conviennent bien.

L'utilisateur peut alors choisir entre une taille personnalisée et utiliser les réglages de taille standard
dans un autre ensemble de mesures. La liste des tailles personnalisées offertes dépend du groupe
d'age et des catégories entrées dans le tableau Taille personnalisée. Une fois que le vétement a été
congy, la liste de Taille personnalisée peut-étre ré-utilisée dans le menu Tailles corporelles ou en
cliquant sur le bouton Taille personnalisée

Passage a une nouvelle Taille personnalisée

Une fois que le vétement a été congu la taille peut étre modifiée en choisissant une taille différente de
la liste. Ouvrez la liste en cliquant sur le menu Tailles corporelles et sélectionner Taille personnalisée
ou cliquer sur le bouton Taille personnalisée.
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Choisir un différent type de vétement

Pour passer a une catégorie différente ouvrir la boite de dialogue Type de vétement standard et
vérifier les options qui sont requises par le porteur, puis ouvrez la liste des tailles pertinentes en
cliguant sur le menu Tailles corporelles / Taille personnalisée ou en cliquant sur le bouton Taille
personnalisée. Assurez-vous que la case dans l'option « Utiliser Style du tableau et Aisance
standard » est cochée.

Le classement d'une autre taille personnalisée

En passant a une autre taille, la liste de taille personnalisée offre une option supplémentaire: la
gradation. Dans ce cas, au lieu de lire les nouvelles valeurs au Tableau de mesures de la taille
standard a partir des tableaux de Taille standard et d'aisance standard, I'utilisateur peut opter pour
DesignaKnit et se rendre jusqu'a la nouvelle taille en fondant ses calculs sur les mesures pour le
vétement actuellement a I'écran.

La modification des Tailles personnalisées

Lors de la conception d'un nouveau vétement, une fois que la taille personnalisée a été sélectionnée,
le tableau des mensurations est automatiquement ouvert, permettant a I'utilisateur de modifier ou
d'ajuster les mensurations individuelles encore plus loin.

Aide

Ceci nous amene au menu d'aide contextuelle de la section des Mesures personnalisées. Sélectionner
Aide / Les contenus nous ameéne la section entiére d'aide de style de vétement standard.

Méthode De Tricot

C'est a cet endroit ou vous configurez la méthode de tricot et de toutes les options liées a ce choix.
Une fois que vous avez configuré les paramétres de votre modéle, DesignaKnit fera en sorte que des
messages, des avertissements ou des options disponibles soient appropriées pour la méthode choisie.

La configuration pour chaque type de maille est intégré dans ce modele, donc si vous utilisez souvent
le méme graphique de différentes facons - par exemple, comme une machine pour tricoter le
Jacquard, un Jacquard a 2 couleurs pour une machine a tricoter différente, a une tension différente et
une version pour le tricot a la main, vous pourriez désirer envisager I'économie de trois versions du
modeéle plutét que de modifier les paramétres chaque fois que vous utilisez le modéle.

Afin de fonctionner correctement, un motif de maille doit disposer d'une méthode de tricot associée,
et dans le cas de la machine a tricoter, une machine a tricoter configurée. C'est ce que DesignaKnit
peut faire

o utiliser la fonction de contr6le pour vérifier les erreurs spécifiquement pour cette méthode
o indiquer les numéros de fils et les distributeurs

e imprimer des graphiques et des instructions appropriées

e générer des gabarit pour les modéles de feuilles de mylar ou des cartes perforées

o télécharger sur un métier a tricoter

Une fois que vous avez sélectionné la machine a tricoter ou le tricot a la main comme méthode
principale, vous pouvez configurer les autres options.

Configuration d'une méthode de tricotage

La méthode actuellement configurée de tricot est montrée comme une abréviation sur la barre de
titre de la fenétre interactive de tricot, d'apres le nom et la taille du fichier en cours.

Les méthodes de tricot a la machine Les méthodes de tricot a la main
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FJacquard ™ Le point Jersey (Plat)

I Intarsia ™ O Le point Jersey (Circulaire)

2 Jacquard 2- couleurs M Env Le point de Jersey envers(Plat)

3 Jacquard 3 -couleur M Env O Point Jersey envers (Circulaire)

4 Jacquard 4-couleur Mmend Point mousse (endroit) (Plat)

5 Jacquard 5-couleur Mmend O Point mousse (endroit) (Circulaire)
6 Jacquard 6-couleur Mmenv Point mousse (envers) (Plat)

End Endroit face vers vous Mmenv O Point mousse (envers) (Circulaire)

Env Envers face vers vous

Pour configurer ou modifier la méthode de tricot, ou choisir une machine a tricoter, cliquer sur
Options / Méthode de tricot.

Dans le contexte d'un nouveau modéle de maille, ces options peuvent étre configurées au début en
cliquant sur le bouton Changer la méthode de tricot a I'ouverture du dialogue Modéle de mailles
nouvelles (Fichier / Nouveau) dans la section du programme Designer de maille.

Options de machine a tricoter

C'est I'endroit ol vous configurez la machine a tricoter que vous utiliserai, ainsi que la méthode pour
votre modéle de maille.

Si la méthode actuelle est pour un tricot a la main, cliquez sur le bouton de la machine
au coin inférieur gauche des options de la boite de dialogue pour voir quelles sont les options de la
machine a tricoter.

Si la méthode actuelle est déja pour une machine a tricoter, alors vous verrez ce dialogue
immédiatement:

Brothar

Brother KHZ60

Brother KEHZ2TO

Brother EHa00

Brother KHS10

Brother EH330

Brother EH340

Brother HHS504

Brother EH965

Brother EH9651

Brocher EH9651 SPECIAL CABLE
Brother KH970

Brocher HHI9TO SPECIAL CABLE
Brother Standard punchcard
Creative 245

Creacive GE-863

Passap Vario { Smm comb)
Passap Vario (10mm comb)
Passap Vario Big { Smm comb)
Passzap Vario Big (10mm comb)
Passap/Pfaff Electronic 6000 (BK)
Passap/Pfaff Electronic 6000 (32K)
Passap/Pfaff Electronie 8000
Passap/Pfaff Puncheard

Réglage

Sélectionnez la machine que vous désirez utiliser a partir de la liste
du menu déroulant.
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DesignaKnit 8 fournit des instructions de tricot pour toutes les machines a tricoter domestiques
disponibles au Royaume-Uni au moment de la rédaction. Chaque modéle a ses propres options
de configuration. Lorsque plusieurs machines différentes sont utilisées, il sera nécessaire de
mettre en place la configuration pour chacune indépendamment. Les personnes qui tricotent
avec les anciens modeéles trouveront généralement un type équivalent convenable d'une
machine qu'ils peuvent configurer. Ce menu dans le coin supérieur gauche représentent une
fonture (lit d'aiguilles) d'une machine a tricoter avec des options de Tricot a la machine. La
machine a tricoter désirée peut étre sélectionnée a partir du menu déroulant Machine a
tricoter. Le second menu déroulant est utilisé pour choisir la méthode de tricot.

Choisir le mode de

—ef—  Options pour ticot machine ]
Tricot machine
| Brother KHI70 (200) |

J Jacquard - Réglage |

[ Lire & dcrire lichiees modile: Silver Reed PC10

= | v’ OK

K Annuler |

| J Jacguard E
I Intarsia
2 Jacquard malticolore & 2 couleurs
3 Jacquard malticolore & 3 couleurs
4 Jacguard multicolore & 4 couleurs
5 Jacguard multicolore & 5 couleurs
& Jacguard multicolore & & couleurs
E La texture sera sur l'endroit
v La texture sera sur l'envers

Configuration de votre machine a tricoter dans DesignaKnit

Si vous devez donner des instructions a DesignaKnit soit en série ou port USB auquel le cable
de votre machine a tricoter est raccordé a votre ordinateur ou pour faire des modifications a la
configuration de la machine, alors cliquez sur le bouton Configuration.

Lorsque vous choisissez la machine a tricoter que vous utiliserez pour votre projet en cours
dans le graphique ci-dessus (la machine a tricoter Brother 970 a été sélectionnée dans cet
exemple), vous avez la possibilité de choisir le bouton de I'option de configuration pour passer
a I'écran de configuration pour cette machine a tricoter choisie. Vous devrez utiliser la
configuration initiale pour chacune des machines a tricoter que vous possédez. Vérifiez d'abord
que votre cable d'interface est raccordé correctement au port série ou au port USB en fonction
du cable que vous utilisez. Le port par défaut est 2 Nouveau sur DesignaKnit 8, sélectionnez
Rechercher le lien pour que le programme recherche automatiquement un port ou le cable de
la machine a tricoter est raccordé.
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Erother EHZ&0
Erother EKHzZ70
Erother EKHS0OO
Erother EKH910
Erother EKH930
Erother EKH940
Erother EKH9S501
Brother EH96S5 /
Brother EH9651i /
Brother EH9651i /

é

é

T T e e - S

Erother EH270
Erother EH270
Brother/Enitking

Enitking PC Bulky
Enitking Bulky
Enitking Comp 3T
Enitking Comp II
Enitking Comp III
Enitking Comp IV

Enitking Comp WV
Enitking Comp Vox
Wox  SPECIAL CAELE
Enitking 5 =star
Enitking 5= 3PECIAL
Standard punchoard

Pazzap Electronic &000 =124
Pazzap Electronic &000 [(32E)
Pazzap Electronic =000
Pazzap Puncheoard

Pazzap Vario
Pazzap Vario

Pazzap Vario Big
Pazzap Vario Big

[ 10rmn cormb)
[Sroon o)
[ 10rmn cormb)
[Sroon o)

3ilwer Reed / Studio FZ70, F370

3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
3ilwver Reed
Superkba (White)
Toyota 747

Toyota S58

T T T T T Tl el e

-

Ftudio PE1 + machine
Ftudio PE1 + machine+AG50
Studio 3E155

Studio 3ES30

Studio SES40, 55075604530
Studio 3ES40, etc +AGES0
Studio 3ES&0

Studio IES900

Ztudio Standard punchoard
Electronic 624, 9000

Toyota Standard punchoard

114
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
200
130
130
383
130
103
207
130
259
250
240
240
110
250
200
200
150
110
200
130
200
200
200
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-

Réglage pour Silver Reed SK840, 550, 560, 580 . = 38 |

Lirk:
Silverlink & j Mettre & jour e pilote

Muméro Port série ou JSE |2 5 rechercher port sére

[ Changeur de couleurs en service [ cect madifie bout modéle de point ous,

[ Démarrer '&chantillon avec CAG [z le changeur n'est pas utilizé]
| Plus de 4 guide-filz dizponibles pour Jacquard
[ Sélection des aiguilles liziére pour Jacquard

-

lacquard kulticolore Ayancé Copier machine

Gabantz

.........................................

o Ok X Arrer ? Aide

Le dispositif de changement de couleur en cours d'utilisation détermine
automatiquement le coté du lit d'aiguilles dont la pré-sélection / du premier rang se
produit. Cela affecte aussi la maniere dont les colonnes sont affichées lorsque les
numeéros de fil / les distributeurs sont pergus, s'il vous plait voir Afficher / Numéros de fil
/ Distributeurs dans la section Designer de maille de DesignaKnit.

Lancer échantillon avec CAL (si le changeur n'est pas utilisé) oblige a commencer le
tricot au premier rang depuis le coté gauche du lit d'aiguilles lorsqu'elle est cochée. Si
cette option n'est pas cochée le premier rang sera déterminé par les paramétres par
défaut de la machine a tricoter sélectionnée.

Plus de 4 fils de tension disponibles pour le Jacquard, etc. affectent le nombre de
colonnes utilisées lorsque le distributeur de fils et les numéros sont affichés dans la
section de Designer de maille de DesignaKnit, et le nombre affiché dans la fenétre
d'instruction du dispositif de changement de couleur de I'écran interactif.

Vérifiez la sélection de l'aiguille de fin utilisée pour le Jacquard, etc., si la machine a
tricoter choisie sélectionne automatiquement les aiguilles de fin a la position supérieure
de l'ouvrage. Ceci informe DesignaKnit de ne pas enlever les fils de contraste lorsque les
rangs sont en tricot uni entre deux sections de modéles.

Cliquer le bouton Jacquard pour choisir la méthode de Séparation Jacquard.

Cliquer le bouton Gabarit pour configurer la carte de lecteur / la carte perforée / les
impressions de feuille mylar.

Cliquez sur le bouton Avancé pour afficher les informations de la machine a tricoter
sélectionnée.
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Sélectionner votre méthode de tricot a partir de la liste déroulante

Sélectionner la méthode a partir de la liste déroulante suivante. Les méthodes disponibles
dépendront de la machine qui a été sélectionnée.

| J Jacquard k

Intarsia

Jacquard malticolore & 2 couleurs

& 3 couleurs
Jacguard multicolore & 4 couleurs
Jacguard multicolore & 5 couleurs

Jacquard multicolore & & couleurs
La texture sera sur l'endroit
La teXture sera sur l'envers

)
I
2
3 Jacquard multicolore
4
5
&
E

S

Bien que le procédé de la méthode de tricot actuelle est controlé par la fagcon dont vous
définissez les contrbles sur le chariot, DesignaKnit doit savoir comment vous désirez tricoter le
modele afin qu'il puisse déterminer comment télécharger sur votre machine et pouvoir vous
aider en signalant des erreurs pour cette méthode particuliére.

Jacquard (F)

Vous devriez sélectionner cette méthode pour les machines dont le tricot comprendra 2
couleurs dans un simple passage. Vous pouvez mélanger les couleurs et la texture de
maille, mais pas dans le méme rang. Lorsque vous sélectionnez cette méthode les
régles sont:

Vous ne devez pas avoir plus de deux couleurs dans un méme rang

Vous devez avoir une couleur non-sélectionnée (distributeur arriere) et une
couleur sélectionnée (distributeur avant) dans un rang de Jacquard

Vous ne devez pas avoir plus de deux textures de maille dans un méme rang

Les symboles de maille peuvent indiquer une texture sélectionnée et une non-
sélectionnée. (Pour des textures a mailles doubles ou glissées, assurez-vous que
les aiguilles pourles mailles doubles ou glissées sont les aiguilles non-
sélectionnées et l'arriere-plan sélectionné)

Un rang de modéle texturé peut avoir seulement une couleur qui doit étre non
sélectionnée

Un rang ayant un modéle a deux couleurs peut avoir seulement une texture qui
doit étre non-sélectionnée

Choisir la méthode Jacquard pour:

Jacquard tricoté sur une machine Brother, Silver Reed ou Toyota.

Le fil des modéles de dentelle, si votre machine dispose d'un réglage de fil pour
dentelle.

Le tricotage de la dentelle (pour les machines électroniques Brother et les
machines Silver Reed) et la dentelle qui est combinée avec le Jacquard et le tricot
texturé Jacquard.

Les modeéles de point mousse tricotés avec le chariot point mousse Brother

Les modéles de tricot a la main qui suivent les mémes regles que celles pour la
machine Jacquard (voir ci-dessus).

Ne choisissez pasla méthode Jacquard lorsque:
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¢ les modéles ayant un maximum de deux couleurs dans un rang sont tricotés avec
les couleurs séparées plutdt que simultanément. Pour cette méthode,
sélectionner un Jacquard deux couleurs.

e une machine Pfaff / Passap est configurée, l'option Jacquard ne sera pas
disponible, alors choisir un jacquard deux couleurs.

Intarsia (I)

Ceci est une méthode pour tricoter de zones distinctes de couleur sans fil flotteur - ce
qui est, chaque zone de couleur est tricotée a partir d'un cone ou d'une balle séparée.
Les fils doivent ensuite étre croisées sur chaque rang a I'endroit ou la maille termine et
la suivante commence afin que des trous ou des vides ne soient pas créés entre les
couleurs.

A I'exception du chariot Intarsia de Silver Reed AG50 qui est spécialement concu pour le
tricot Intarsia, vous ne pouvez pas télécharger les modéles Intarsia a une machine a
tricoter, car cela est une technique entierement manuelle dans lequel toutes les aiguilles
utilisées doivent étre avancées a la main et les fils posés a tout au long du lit d'aiguilles
selon le modeéle. S'il vous plait, voir votre manuel pour les instructions précises,
spécialement concernant les réglages.

Il n'y a pas de régles sur le nombre de couleurs ou types de mailles que vous pouvez
afficher dans un rang ce qui signifie que vous avez une entiere liberté de mélanger la
couleur et la texture de la facon dont vous le désirez, mais il y a certaines restrictions
quant a la fagon dont le modéle va se comporter lorsqu'il est téléchargés et dans Tricot
Interactif :

e Lorsque téléchargé le chariot Intarsia AG50, les couleurs sélectionneront les
aiguilles pour le tricot, mais les types de mailles seront ignorés

e Dans les instructions interactives de tricot uniquement le dispositif de
changement de couleur sera donné.

Intarsia est principalement un procédé de travail pour une production multicolore, mais
les mailles texturées, y compris les torsades peuvent également étre utilisées,
cependant une telle technique devra généralement étre réalisée a la main. Si vous
suivez le Tricot interactif, tous les symboles de mailles ou de torsade dans le modéle
seront affichés dans la fenétre du lit d'aiguilles, de sorte que vous puissiez suivre le
tableau - et bien s{ir vous pouvez les configurer pour vous donner une alerte sonore si
vous le souhaitez.

Jacquard (2, 3, 4, 5 or 6)

Les modéles de Jacquard sont obtenus en tricotant chaque couleur séparément sur des
aiguilles sélectionnées, avec le chariot principal réglé a "glisser". Vous pouvez tricoter le
Jacquard simple ou double-fonture, mais si c'est ce dernier, alors vous devriez
comprendre que DesignaKnit peut programmer seulement le lit d'aiguilles principal, pas
la machine pour tricotage a cotes ou le lit d'aiguilles secondaire.

Lorsque vous attribuez une méthode Jacquard dans la section Concepteur de mailles de
DesignaKnit 8, vous devez choisir celui qui est cohérent avec le nombre maximum de
couleurs dans un rang, et non pas dans l'ensemble de la structure. Utilisez la fonction
de contrble pour déterminer le nombre de couleurs dans un rang, et pour marquer tous
les rangs la ou il y en a un trop grand nombre, ainsi que la vérification des erreurs dans
le modéle. Vous devez ensuite utiliser Afficher / Numéros de fil et Distributeurs pour
faire les derniers ajustements.
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Lorsque vous téléchargez la machine, ou imprimez un modéle de carte perforée,
DesignaKnit séparera les couleurs et si vous suivez Tricot interactif, il vous donnera
I'ordre dans lequel vous devez les tricoter.

Vous ne pouvez pas utiliser la texture dans un modéle jacquard, mais vous pouvez avoir
jusgu'a six couleurs dans un méme rang. Si vous souhaitez utiliser la texture dans le
projet ou sur une partie d'une piece de vétement, alors ce doit étre téléchargé comme
un modele distinct.

Coté endroit ou envers face a vous (Endroit ou Envers)

Ces méthodes sont pour le tricot texturé, comme maille glissée ou double, avec une
couleur qui a été tricotée dans un rang, une sélection et un type de mailles non-
sélectionnées.

e Choisir le coté endroit ou le coté envers face a vous pour les modéles de maille
double ou glissée ainsi que les modéles de point mousse.

o Utiliser le coté endroit ou le coté envers face a vous pour tous les modéles de
dentelle et (les machines Brother électronique et Silver Reed) la dentelle agencée
avec une texture de maille.

Vous précisez quel coté vous fait face pour le tricot et, selon la machine a tricoter que
vous utilisez, alors DesignaKnit saura s'il doit renverser le modéle pour le
téléchargement et fixera l'arriére-plan pour tricoter les mailles a I'endroit ou a I'envers
de facon conforme. Comme la plupart des textures sont produites en utilisant des
techniques de maille double ou glissée, par défaut, la maille principale sera la

maille sélectionnée et les autres symboles seront non-sélectionnées , mais vous pouvez
modifier ces paramétres dans la palette.

Pour les modéles de mailles doubles, glissées, tissées ou en point mousse,
vous devez utiliser les symboles qui sont disponibles pour la sélection. Ceux-ci sont
présentés dans I'organisateur du Symbole de maille sur un fond de couleur saumon, et
dans la palette ils ont l'indicateur de I'aiguille. D'autres symboles peuvent étre utilisés,
mais ils n'affecteront pas le modéle téléchargé: leur but est de fournir des rappels des
techniques de tricot a la main, comme des torsades ou de forme.

Si vous utilisez les symboles qui ont été désignés pour ces techniques spécifiques, alors
DesignaKnit indiquera les paramétres de chariot et, le cas échéant, lorsqu'il les change,
et que vous étes a travailler sur le modeéle dans Tricot Interactif tout en incluant cette
information dans les instructions imprimées

La couleur est utilisée différemment dans les modéles Jacquard ou Jacquard - vous
pouvez utiliser autant de couleurs que vous aimez dans un rang, mais le rang lui-méme
sera tricoté en une seule couleur. Vous pouvez utiliser des couleurs supplémentaires
pour indiquer les fils contrastants, disons, modéles de tissage, ou vous pouvez utiliser
une couleur pour rendre plus clair ou mettre en évidence la position d'un symbole.
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Tissage

Bien que le tissage est un maille texturée il serait inapproprié pour configurer endroit ou
envers comme la méthode de tricotage. C'est parce que la technique utilise plus d'un fil
dans un rang. S'il n'y a jamais plus de deux couleurs dans un rang ( I'arriére-plan, ou
des fils a tricoter, et au premier plan, ou le tissage de fils), alors vous devriez opter pour
la méthode Jacquard. De toute facon, si le coté tricoté a I'envers devient le coté endroit,
vous devez renverser le design ainsi:

1. Assurez-vous que la boite de sélection n'apparait pas

2. Sélectionner Modifier / Miroir / Miroir vertical
autrement le tricot interactif renversera votre design.

Lors de l'affichage des Numéros de fil / Les distributeurs, assurez-vous que les fils de
I'arriére-plan (le tricot) sont présentés dans le distributeur arriére et que les fils de
tissage sont présentés pour le distributeur frontal.

Lorsque vous utilisez plus d'un fil de tissage dans un rang, il serait préférable de
configurer la méthode de tricot Intarsia. Vous ne serez pas en mesure d'afficher les
distributeurs comme cette option est inappropriée pour la méthode, mais vous serez en
mesure de voir la couleur en place dans Tricot Interactif. Le modéle doit aller de pair,
comme ci-dessus, si le coté des mailles a I'envers doit d'étre le coté droit.

Lorsque les numéros de fil / distributeurs sont affichés plusieurs options de menu et de
boutons sont désactivés pour éviter toute altération du modéle pouvant invalider les
couleurs dans les colonnes.

Pour les modeéles de chariot pour le point mousse de Brother, vous pouvez
utiliser soit le coté Endroit ou envers vous faisant face, mais vous devez en tenir
compte:

Ce son les aiguilles sélectionnées qui sont tournées par le chariot du point mousse. Que
ce soit ceux-ci qui représentent le coté endroit ou le cote envers du tissu ou des mailles
tricotées a endroit ou a I'envers dépend de la facon dont le tissu fini est considéré et
c'est entiérement la décision de I'utilisateur; certains modéles de mailles au point
mousse sont totalement réversibles tandis que d'autres ne le sont pas.

Contrairement aux modéles de mailles doubles ou glissées ou les aiguilles sélectionnées
s'activent le tricot et les aiguilles non-sélection soit qu'elles ne s'activent pas du tout ou
tiennent une boucle de fil sans réellement la tricoter, en maille au point mousse les
deux aiguilles sélectionnées et non-sélectionnées s'activent, mais avec des mailles
différentes. Cela signifie que le modeéle de maille au point mousse est plus proche de la
technique Jacquard ou les aiguilles s'activent dans une couleur ou une autre, plutot que
dans le tricot texturé. DesignaKnit télécharge automatiquement des modéles Jacquard
avec le modéle inversé de sorte que lorsqu'il est retiré de la machine a tricoter le coté
endroit du tissu (est opposé a la personne tandis que sur la machine) cela correspondra
au design de I'écran. Les designs de mailles au point mousse téléchargés avec la
méthode configurée Jacquard seront inversés de gauche a droite ou de droite a gauche,
mais c'est encore les aiguilles sélectionnées qui feront le tricot a I'envers.

Lors de la conception et de la préparation pour télécharger un modéle au point mousse
pour les machines Brother, certains facteurs doivent étre pris en considération:

e Le coté envers est face a vous (Envers): le coté tricoté a I'endroit sera le
devant du tissu, alors toutes les mailles a I'envers seront formées par sur /es
aiguilles sélectionnées. DesignaKnit inversera le modele de gauche a droite avant
de télécharger
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¢ Le coté endroit est face a vous (Endroit): le coté tricoté a I'envers sera le
devant du tissu, alors toutes les mailles a I'endroit seront formées sur /es aiguilles
sélectionnées. DesignaKnit n'inversera pas le modéle avant de télécharger.

Cliquez sur le bouton d'installation pour configurer les options avancées telles que
décrites ci-dessus pour votre machine a tricoter.

Les options de tricot a la main

C'est a cet endroit ol vous définissez les mailles de I'arriére-plan pour le modéle et vous spécifiez la
direction dans laquelle les symboles sur les rangs doivent étre lues pour produire les instructions de
texte.

Si la méthode actuelle est d'une machine a tricoter, cliquez sur le bouton de Tricot a la main

—Mu coin inférieur gauche de la boite des options de dialogue pour voir les options de

tricotage a la main.

Si la méthode actuelle est déja le tricot a la main, alors vous verrez ce dialogue immédiatement.

F . sy
Options pour tricot main - ﬁ

Options por
Ry Sans titre. gtp Mj

{* Rectiigne
" Circulaire I

0

Jersey endroit
Jerzey ervers
Faint mousze

e R

Paint mousze envers

Le tricotage commence a la lizigre gauche, rang 1 de |

17

Fang 1 est sur l'envers

X tnruler

? Aide ‘

La méthode de tricot
A plat: Ceci est pour le tricot & deux aiguilles

Circulaire: Ceci est pour un tricot en rond, soit sur une ou deux aiguilles circulaires, ou un jeu
de trois ou plus d'aiguilles a doubles pointes.

Ces choix n'affectent pas le processus de conception, ou un graphique, mais si vous avez
l'intention d'imprimer des instructions de texte, cela indique a DesignaKnit s'il doit lire les rangs
dans des directions alternées pour tricoter a plat, ou toujours dans la méme direction, pour
tricoter de facon circulaire.

Type de maille arriere-plan

Selon le type de mailles de I'arriere-plan que vous sélectionnez, DesignaKnit vous offrira un
départ d’arriere-plan dans la maille exacte de I'apparence du tissu - dans la grille (graphique)
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affichée, le fond sera vide, selon la méthode que vous choisissez comme les vides représentent
les mailles « en attente ».

Cependant, le choix que vous faites a d'autres conséquences comme cela permettra de
déterminer les types de mailles attendues et inattendues, et a son tour, cela affectera les
instructions et les abréviations de tricot et vous assurera que cela refléte votre choix. Pour plus
d'informations, vous pouvez lire sur la fagon dont le systéme Systéme de symboles de maille
fonctionne dans les fichiers d'aide de Designer de maille.

Le type d'arriere-plan que vous sélectionnez sera affiché sur la barre de titre du modéle de
maille.

Maille Jersey (plat) (TM), ou (circulaire) (TM O)

Cette méthode est la base la plus utilisée, et serait conforme aux graphiques et modéles
les plus publiés. Sauf si vous avez une raison spécifique de ne pas choisir cet arriere-
plan, il est recommandé de choisir la maille jersey pour tous les modéles.

La maille endroit est la maille aftendue sur le coté endroit (avant) du tissu, et la
maille inattendue sur le coté envers:

e Les cellules du graphique sont vides pour les mailles tricotées a I'endroit sur
un rang de tricoté a I'endroit et les mailles a I'envers sur un rang de mailles
a l'envers.

e Les mailles qui sont glissées a I'endroit sur les rangs tricotés a I’'endroit et
glissées a I'envers sur les rangs tricotés a lI'envers ont des symboles non-
pointillés

La maille envers est la maille /nattendue sur le coté endroit (avant) du tissu et la
maille attendue sur le cote envers:

e Les cellules du graphiques sont pointillées pour les mailles tricotées a I'envers
sur un rang tricoté a I'endroit et les mailles tricotées a I'endroit sur un rang
tricoté a I'envers.

e Les mailles qui sont glissées a I'envers les rangs tricotés a I'endroit et
glissées a I'endroit sur les rangs tricotés a l'envers ont des symboles
pointiflés.

La maille Jersey envers (plat) (Menv) ou (circulaire)
Menv O)

Pour la plupart des modéles qui sont créés sur un arriére-plan de mailles a I'envers, la
méthode de maille jersey fonctionne bien, mais ou les pointillés pour I'envers
deviennent une distraction et empéchent une lecture facile du graphique, vous avez la
possibilité de définir la maille de base pour inverser la maille jersey.

La maille envers est la maille attendue sur le coté endroit (avant) du tissu et la
maille inattendue sur le c6té envers:

¢ Les cellules du graphique sont vides pour les mailles a I'envers sur un rang en
mailles a I'envers et les mailles tricotées a I'endroit sur un rang tricoté a
I'endroit.

e Les mailles qui sont glissées a I'endroit sur les rangs tricotés a I'envers et
tricotés a l'envers sur les rangs tricotés a I'endroit ont des symboles
pointillés.

La maille tricotée a I'endroit est la maille inattendue sur le coté endroit
(avant) du tissu et la maille attendue sur le c6té envers:
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¢ Les cellules du graphique pointillées pour les mailles tricotées a I'endroit sur
un rang tricoté a I'envers et les mailles tricotées a I'envers sur un tricoté
a I'endroit .

e Les mailles qui sont glissées a I'envers sur les rangs tricotés a l'envers et
glissées a I'endroit sur les rangs tricotés a |'endroit ont des symboles non-
pointillés.

Le point mousse endroit (plat) (MmEnd) ou (circulaire)
(MmEnd O)

Ceci est formé en tricotant chaque rang en tricot plat ou, pour un tricot circulaire, vous
devriez tricoter un rang a l'endroit et a I'envers pour le prochain rang afin de produire
les rayures tricotées a I'envers sur le devant du tissu. Alors que vous pouvez facilement
utiliser la méthode jersey, par lequel chaque deuxieme rang est représenté comme un
rang de symboles en pointillé, lorsque le point mousse est un arriére-plan pour des
modeles plus complexes, comme la dentelle, le modéle de la grille peut étre plutét «
occupé ». Si vous définissez la maille principale en point mousse alors la grille peut étre
plus facile a lire comme l'arriere-plan sera affichera des cellules vides.

La maille a I'endroit est la maille attendue des deux cotés du tissu.

e Les cellules de la grille sont vides pour les mailles tricotées a I'endroit sur
tous les rangs

e Les mailles qui son glissées a I'envers sur tous les rangs ont des symboles
pointiflés.

e Les cellules du graphique sont pointillées pour les mailles a I'envers sur tous
les rangs.

e Les mailles qui sont glissées a I'endroit sur tous les rangs ont des symboles
non-pointillés.

Le point mousse envers (plat) (Mmp) ou (circulaire)
(Mmp 0O)

C'est essentiellement la méme chose que le tricot au point mousse, mais pour les
usagers qui préférent tricoter en maille envers (maille glissée) il est formé en maille a
I'envers sur chaque rang en tricot a plat ou, pour le tricot circulaire, vous devriez tricoter
des mailles a I'envers sur un rang et des mailles a I'endroit sur le rang suivant pour
produire les rayures de point mousse a l'envers sur le devant du tissu. Alors que vous
pouvez facilement utiliser la méthode jersey, par lequel chaque deuxiéme rang est
représenté comme un rang de symboles en pointillés, lorsque le point mousse est un
arriére-plan pour des modéles plus complexes, comme la dentelle, le modéle de la grille
peut étre plutot « occupé ». Si vous définissez la maille principale en point mousse alors
la grille peut étre plus facile a lire comme |'arriere-plan sera montré comme des cellules
vides.

La maille a I'envers est attendue sur les deux co6tés du tissu

e Les cellules de la grille sont vides pour les mailles a I'envers sur tous les
rangs

¢ Les mailles qui sont glissées a I'endroit sur tous les rangs ont des symboles
pointillés.

o Les cellules de la grille sont pointillée pour les mailles tricotées a I'endroit
sur tous les rangs

e Les mailles qui sont glissées a I'envers sur tous les rangs ont des symboles
non-pointillés
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Début du tricot

Ces optons déterminent la direction dans laquelle la grille doit étre lue, particulierement pour
imprimer les instructions du texte, selon que la méthode est réglée pour un tricot a plat ou

circulaire.

Si la grille commence avec le rang 1 comme le c6te endroit du rang, et qu'elle est lue de droite
a gauche, ne sélectionnez une de ces options

Le tricot débute du coté gauche du rang 1

Cochez cette option si une seule de ces situations s'applique:

La méthode est le tricot a plat et le rang 1 est le rang de I'envers de l'ouvrage
(envers) et vous tricotez normalement, a partir de l'aiguille gauche a la droite.
Vous devez également cocher I'option suivante pour confirmer que ce rang est
I'envers de l'ouvrage.
DesignaKnit continuera ensuite de sorte que le prochain rang et tous les rangs
suivants du c6té endroit de I'ouvrage se lisent de droite a gauche et les rangs de
I'envers de I'ouvrage de gauche a droite.

La méthode est le tricot a plat et vous tricotez normalement a partir de I'aiguille
droite vers la gauche et c'est un rang endroit de l'ouvrage (avant). DesignaKnit
lira par la suite tous les rangs suivants de I'endroit de l'ouvrage a partir de
gauche a droite, et tous les rangs de I'envers de I'ouvrage de droite a gauche.

La méthode de tricot est circulaire et vous tricoter a partir de l'aiguille de droite a
gauche, dans ce cas, chaque rang sera lu de gauche a droite.

Le rang 1 est I'envers de l'ouvrage

Cette option ne sera pas disponible si elle a été réglée pour un tricot circulaire.

Pour le tricot a plat, cliquer cette option si vous désirez que le premier rang soit
I'endroit de I'ouvrage (c6té endroit).
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Navigateur De Vignette Pour La Mise En Forme Des
Pieces

(0 o e I =
Regarder dans : | |, Karen B B == :
Nom ’ Modifié le Type *
{°%2004_255.5hp 19/07/2011 15:56 Designa =
E]m_zﬁ?.shp 19/07/2011 15:56 Designa
Em,nll.shp 19/07/2011 15:44 Designa
£ 2004m.shp 09/09/2010 10:35 Designa
&Ms.shp 19/07,2011 15:19 Designa
&mm.shp 19/07,/2011 15:54 Designa
EMII_shp 19/07,2011 15:19 Designa
Em:dﬂ,shp 19/07/2011 15:54 Designa
Edmﬂm.;hp 07/06/2010 12:40 Designa
ENIIJI ma.shp 03/08/2000 20:37 Designa
{4001 mb.chp 03/08/20101715  Designa
EdMEI_NEW.shp 02/08/2010 21:30 Designa
:""Hmss Debbiesho — 12/06/2011 15:45 Desiur:a B

Mom du fichier - [baby 06m she = Quvrr |
Typesdefichiers:  |Fichiers Patron (" shp) - Arnuler
A

Comme vous pouvez voir ces fichiers de vétements, de formes de vétements et des piéces
individuelles sont codés par couleur pour ajouter plus d'informations au moment de décider avec quel
fichier vous travaillerez. Comme décrit ci-dessus, les formes de design de vétement standard sont
affichées dans une boite avec un arriére plan bleu foncé et une image du vétement en gris. Cotes /
bordures sont affichées aussi bien pour ces vétements dans un bleu moyen..

Les fichiers de forme de I'ébauche du modéle original peuvent contenir des piéces de vétement a
partir d'une variété de sources et sont codés par couleur dans la visualisation de cette vignette et
aussi dans la section de I'ébauche du modéle original de I'espace de travail du programme pour
aider rapidement a décrire la source de chaque piéce.

baby_06m.shp

I:—I Enfant F
E:22 34x31.5

D [ D 12/09/2015

baby_Gm.=shp

5 Pigces

E:3ox47.24

D[ U 120802015

Dans ce cas, les fichiers de I'ébauche du modéle standard lorsqu'ils sont ouverts dans I'ébauche du
modele original ouvrent des piéces grisées, des piéces de vétement créés entierement comme une
piece de vétement de I'ébauche du modéle original ou d'une piéce de vétement importé d'un autre
fichier de mise de forme qui sont bleus, et des vétements sans distinction d'origine qui ont été
modifiés dans la mise en page de la maille exacte sont en vert clair. Chaque couleur est démontrée
dans la vignettes. Lorsque vous sélectionnez et ouvrez le fichier dans I'ébauche du modele original,
ces mémes modeles de désignations de couleur sont également conservés dans |'espace de travail,
avec l'ajout que la piéce du vétement actif sélectionné esten blanc
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Champ Pour Le Nom De Fichier
*.shp

Lorsque vous sélectionnez un modéle pour le navigateur, le nom du fichier apparait dans le champ.

cardigan bébé shp

(Si vous connaissez le nom du modéle que désirez ouvrir, vous pouvez commencer a le saisir dans ce
champ et le navigateur se rendra a cet emplacement - seulement en tapant la premiere lettre il se
rendra au premier modéle commencant par cette lettre).

Arborescence De Dossiers

Vos fichiers de modéles de maille sont entreposés dans la section DesignaKnit de votre dossier
Documents. Par défaut, les fichiers pour la forme de vétement Standard et Originaux sont
enregistrés dans un répertoire sous Mes Documents / DesignaKnit 8 / Formes. Si vous les avez
enregistré ailleurs, sur un support amovible comme une clé USB, par exemple, vous pouvez
naviguer la en utilisant I'arborescence du dossier. Utilisez la barre de défilement a la droite de
I'arborescence pour trouver les autres dossiers et cliquer une fois pour ouvrir le dossier.

&} knitter -

;ﬂ Desktop
[=-§2| Documents

= DesignaKnit 8
Shapes
= Stitch patterns
[+ Brother
. Silver Reed

f1| Downloads
. BN o
[+ Favorites I
R

m

Détails
v Details

Cochez cette option pour afficher des informations détaillées concernant les modeles ou les fichiers de
palette de couleur.

Avec cette option non cochée, seul le nom du fichier et I'extension sont affichés, mais lorsque cette
option est cochée, la taille des mailles et des rangs, la méthode du tricot et la date que le fichier avait
été enregistré sont aussi affichés.

Apercu
&l &

Lorsque vous cliquez sur un fichier, il est affiché dans la zone Apercu. Si le bouton lunettes devient
actif, cela signifie qu'un apergu haute résolution d'une grande image est disponible - cliquer sur le
bouton pour le voir. Si le bouton est grisé, ne vous inquiétez pas car cela signifie que I'apercu montre
déja la plus haute résolution possible.

Loupe

8l 8
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Cliquez sur le bouton Loupe avant pour agrandir les vignettes et diminuer le rang, et sur le bouton
Loupe arriere pour les réduire et voir plus par rang. Si I'option détails n'est pas cochée vous pouvez
adapter un plus grand nombre d'images par rang que lorsque l'information est affichée.

Options Vignettes Recherches De Formes

Rechercher

Cliquez sur le bouton Recherche pour rechercher un ou plusieurs fichiers selon différents critéres:

i ™
D —
Modéles standard Mombre de pigéces du patron

Groupe d'dge - . =
Minimurm |1 Pigces

v Bébé =

¥ Enfant [ Maximum |1 |4 Pitces

[v Adulte

L

e Texte inclus:
[v Femme

|+ Homme [

Type de vétement

v Puilover -
: ¢ Date du dernier enregistrement

|v Cardigan

W Giket  [1z0e2015 ~|

[ Débardeur

v Jupe - |zoeens <
Méthode de dessin

. . Appliguer

v Toutes les pigéces dessinées par DVS
v Toutes les piéces créées ou modifiées par 0VO Réintializer

v Certaines piéces dessinées par lune ou l'autre des méth

Choisir par défaut

./' 0K xAnnuIer | ?&'H:I&

T —

Groupes de formes: pour filtrer votre recherche selon votre méthode de tricot, cochez
seulement celles que vous désirez inclure.

Cochez vos choix par groupe d'age, de genre, type de vétement, nombre de pieces du modéle
et la méthode désignée.

Texte intégré: si vous avez ajouté des informations dans la section de notes, DesignaKnit
cherchera une chaine de texte si vous cochez cette option et saisissez recherche de texte dans
les notes contenues dans ce champ.

Derniére date d'enregistrement: limitez la recherche en fonction de la date ou la série de
dates lorsque le modéle ou les modéles ont été enregistrés la derniére fois.

Cliquez sur la fleche a droite ou sur le champ de la date pour ouvrir un calendrier.
Utilisez les fleches pour parcourir de part et d'autres les mois et cliquez sur une journée
pour fixer la date, ou cliquez sur aujourd'hui pour réinitialiser la date actuelle.

Appliquez la recherche: cliquez sur le bouton Appliquer pour actionner la recherche, sans
interrompre le dialogue, ainsi vous pouvez redéfinir le critére alors que la recherche est active.
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Réinitialiser: cliquer sur le bouton Réinitialiser pour effacer tous les champs de recherche a
droite et revérifiez toutes les méthodes de tricot.

Définir par défaut: Si vous désirez conserver votre critére de recherche pour une autre
session, cliquer sur le bouton Définir par défaut. La prochaine fois que vous cliquez sur
Recherche, la boite de dialogue ouvrira avec vos options enregistrées. Pour les effacer, cliquer
sur Réinitialiser.

Cliquez OK pour activer la recherche et fermer le dialogue. Le navigateur de vignettes affichera
maintenant seulement ces champs trouvés par votre recherche jusqu'a ce vous cliquiez sur le
bouton Afficher tout. Si ce bouton n'est pas activé, cela signifie qu'il n'y a pas de filtres et tous
les fichiers dans le dossier sont déja inclus.

Options Vignettes Trier Formes

Trier par |

Par défaut, les vignettes sont listées par ordre alphabétique, mais vous pourriez désirer
grouper vos modeles d'une fagon différente. Cliquez sur le bouton Trier pour voir les options:

RIS

Montrer les vignettes dans quel ordre
(¢ Par modéles standards (s'll y en a), puis par nom de fichier
(" Par nombre de piéces du patron, puis modéles, puis nom de fichier
(" Par méthode de dessin (DVS, DVO), puis par modéles, puis par nom de fichier
(" Par la date et 'heure du dernier enregistrement

~Modéles standard

Par groupe d'dge, puis par type de vétement, puis par sexe
Par groupe d'dge, puis par sexe, puis par type de vétement
Par type de vétement, puis par groupe d'dge, puis par sexe
Par type de vétement, puis par sexe, puis par groupe d'dge
Par sexe, puis par groupe d'dge, puis par type de vétement
Par sexe, puis par type de vétement, puis par groupe d'dge
(& {Aucun (ignorer les modéles standard)i

0 1@ 7 e @ ie

~Direction Appiquer I [ ' 0K
(¢ Ordre ascendant '
Réintialiser | X Annuler |
" Ordre descendant
Choisir par défaut I ? Aide I

Si vous désirez retenir une option que vous avez choisie alors la boite de dialogue des
vignettes classe toujours les fichiers de cette fagon, cliquez sur le bouton Définir par défaut -
et plus tard si vous changez d'idée et vous décidez de renverser le classement alphabétique,
cliquez sur Réinitialiser.
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Navigateur De Vignettes La Partie Des Mailles

|Motifs (*.stp; *.pat)

»3meal sto
180 x 178

3
10002007

[V Details

Rechercher I afficher Tout | Trier par |

B- 4 Muster
# . Biother
1. SiverRead
B4 Neulemalit
4. Schnit

argyisto| B
Ix17

|
27082018

8 sutemntstp
¥ x%2

J

0V0oV014

- ), Shapes
& ) kAL
1. KnititNow

byt stp
Vx4

J
10032007

belyd.stp
x4

o
22012014

burny .stp
W xts

i<
10002007

cameo stp|
?W:Ni

1
100372007

carpet! ;;

104 x 120 .
J

N0 NOV014

ole) B 25

v oK

Y4 catrmous st cellstp|
AL 24x%
J

10032007 W0WOoV2007| _I

L e 3. G100V 2007 | sl || 72

XAmumI PA  12fchiers es§

Fichier Nom Champ

Lorsque vous sélectionnez un modele pour le navigateur, le nom du fichier apparait dans le champ.

Icarpeﬂ .stp

(Si vous connaissez le nom du modéle que désirez ouvrir, vous pouvez commencer a le saisir dans ce
champ et le navigateur passera a cet emplacement - en tapant seulement la premiére lettre il passera
au premier modéle commencant par cette lettre).

Type De Fichier Menu Déroulant

Par défaut, le navigateur de vignettes montre tous les modéles de maille .stp et .pat, mais si vous
désirez limiter I'affichage de tous les fichiers .stp ou tous les fichiers .pat, cliquez sur la fleche a la
droite dans le champ Type de Fichier pour ouvrir la liste du menu déroulant et sélectionner le type

que vous désirez.
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Ver 7/8 Motifs (*.stp)
Ver 5/6 Motifs (*.pat)
Fichiers Palettes (*.plt)
Fichiers Images

e Vous pouvez aussi changer le type de fichier ainsi vous pouvez voir seulement le fichier palette
(.plt) dans le navigateur.

e Vous pouvez ouvrir le fichier directement dans Designer de maille en sélectionnant I'option du
Fichier Graphique. Vous devriez utiliser Arborescence Fichier pour naviguer dans votre dossier
Images.

Arborescence De Dossiers

Vos fichiers de modéles de maille sont entreposés dans la section DesignaKnit de vos dossiers
Documents. Si vous les avez enregistrés ailleurs, sur un support amovible comme une clé USB,
par exemple, vous pouvez naviguer la en utilisant Arborescence de Dossiers. Utilisez la barre
de défilement a la droite de I'arborescence pour trouver les autres dossiers et cliquer une fois
pour ouvrir le dossier.

B~ 4y knitter -
8| Desktop
=8| Documents
=1 4, DesignaKnit 8
, Shapes
[=l- i, Stitch patterns

[+ Brother
. Silver Reed

4| Downloads
[-f¢} Favorites -

TR
(= ~]

Détails
[v Details

Cochez cette option pour afficher des informations détaillées concernant les modéles ou les
fichiers Palette.

Avec cette option non cochée, seul le nom du fichier et I'extension sont affichés, mais lorsque
cette option est cochée, la taille des mailles et des rangs, la méthode du tricot et la date que le
fichier avait été enregistré sont aussi affichés.

carpet1.stp§<— nom de fichier et le type
104 x 120"4— mailles x rangées

F‘ <4—Procédé de tricotage
29/06/2010,

|
|

A,q:;g_rp_t,gt “*—Date de la derniére sauvegarde

Apercu
&l &

Lorsque vous cliquez sur un fichier, il est affiché dans la zone Apercu. Si le bouton Lunettes devient
actif, cela signifie qu'un apercu haute résolution d'une grande image est disponible - cliquer sur le
bouton pour le voir. Si le bouton est grisé, ne vous inquiétez pas car cela signifie que I'apercu montre
déja la plus haute résolution possible.
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Loupe

8 2

Cliquez sur le bouton Loupe avant pour agrandir les vignettes et diminuer le rang, et sur le bouton
Loupe arriére pour les réduire et en voir plus par rang. Si l'option détails n'est pas cochée vous
pouvez adapter un plus grand nombre d'images par rang que lorsque I'information est affichée.

Options Vignette Recherche De Modeéle De Maille

Rechercher

Cliquez sur le bouton Recherche pour rechercher un ou plusieurs fichiers selon différents

critéres:
I 7 B
Options de recherche r . ’ ﬁ
P s = A — .
Méthodes de tricotage Taille du motif
_ [ 1 =

W

v S l_ 1130 |

v | Intarsia

v WM Tricot main _ i
v E Latexture sera sur lendrc Texte inclus I
[v W La texture sera sur lenvel [

v 2 Jacguard multicolore & 2 o

¥ 3 Jacquard multicolore & 3 o Date du dernier enregistrement

v 4  Jacguard multicolore & 4 o

= _ i  [1zo0ez015 |

v 5 Jacguard mutticolore & 5 ci

v & Jacguard multicolore & 6 o r |12-‘E£-‘.’:C1€ J

Appliquer Réinitializer Choisir par défaut v’ oK x |

I

Méthodes de tricot: pour filtrer votre recherche selon votre méthode de tricot, cochez
seulement celles que vous désirez inclure.

Taille du modéle: en cherchant par la longueur du modéle, vous pouvez vérifier I'un ou l'autre
des deux ou le nombre minimum ou maximum de rangs dans la répétition du modéle.

Texte intégré: si vous avez ajouté des informations dans la section de notes, DesignaKnit
cherchera une chaine de texte si vous cochez cette option et saisissez un texte dans le champ
contenant les Notes.

Derniére date d'enregistrement: limitez la recherche en fonction de la date ou plage de
dates lorsque le modéle ou les modéles ont été saisis la derniére fois.

Cliquez sur la fléche a droite ou le champ de la date pour ouvrir un calendrier. Utilisez
les fléches pour parcourir de part et d'autres les mois et cliquez sur une journée pour
fixer la date, ou cliquez sur aujourd'hui pour réinitialiser la date actuelle.

Appliquez recherche: cliquez sur le bouton Appliquer pour activer la recherche, sans
interrompre le dialogue, ainsi vous pouvez redéfinir le critére alors que la recherche est active.
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Réinitialiser: cliquer sur le bouton Réinitialiser pour effacer tous les champs de recherche a
droite et revérifiez toutes les méthodes de tricot.

Définir par défaut: Si vous désirez conserver votre critére de recherche pour une autre
session, cliquer sur le bouton Définir par défaut. La prochaine fois que vous cliquez sur
Recherche, le dialogue ouvrira avec vos options enregistrées. Pour les effacer, cliquer sur
Réinitialiser.

Cliquez OK pour activer la recherche et fermer le dialogue. Le navigateur de vignettes affichera
maintenant seulement ces champs trouvés par votre recherche jusqu'a ce vous cliquiez sur le
bouton Afficher tout. Si ce bouton n'est pas activé, cela signifie qu'il n'y a pas de filtre et tous
les fichiers dans le dossier sont déja inclus.

Options Vignette Trier Modele De Maille

Trier par

Par défaut, les vignettes sont listées par ordre alphabétique, mais vous pourriez désirer
grouper vos modeéles d'une facon différente. Cliquez sur le bouton. Trier pour voir les options:

-

——— ™
Options trier par ‘ I&
pions rir p __ e
Montrer les vignettes dans guel ordre
{+ iPar nom de fichier alphabéthique
(" Par méthode de tricotage, puis nom de fichier
" Par nombre de rangs, puis de mailles, puis par nom de fichier
(" Par nombre de mailes, puis de rangs, puis par nom de fichier
{" Par la date et Theure du dernier enregistrement i
|
Direction : !
Appliguer |
{* Ordre ascendant =
Reinitializer
" Ordre descendant |
Choisir par deéfaut
.,/ oK xAnnuIer |
e I . -

Si vous désirez retenir une option que vous avez choisie alors le dialogue des Vignettes trie
toujours les fichiers de cette fagon, cliquez sur le bouton Définir par défaut - et plus tard si
vous changez d'idée et décidez de renverser le tri alphabétique, cliquez sur Réinitialiser.

Options De Types De Vétements

La boite de dialogue apparait lorsque:

Le nouveau vétement est choisi a partir de Nouveau vétement / la boite de dialogue de
Vétement existant, celle-ci est la premiére d'une séquence automatisée des boites de dialogue
permettant a I'utilisateur d'effectuer toutes les fonctions nécessaires pour créer un vétement.

Nouveau est sélectionné a partir du menu Fichier

Cliquer sur le bouton gauche de la souris pour sélectionner le bouton Type de vétement.
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- Y
 Choisir Type de Vétemen o
Personne Hauts |
Type de vétement
Groupe d'age Manche
' Pull-over
" Bébé ¢ Cardigan @ Droit
" Enfant - Gilet " Raglan
* Adulte ~ Da " Montée
Débardeur ¢ Marteau
Sexe " Jupe
Col devant
; ll;emme &V
ofne. " Rond
" Droit

" Carré
Col dos

cCV
" Rond
" Droit

" Carré l

La boite de dialogue Type de vétement est I'endroit ou les premiéres décisions de créations sont
prises. Les sélections sont effectuées en positionnant le curseur sur I'option désirée et en cliquant
avec le bouton gauche de la souris. Les décisions prises ici affectent les options offertes a partir de ce
point. A I'avenir, cette boite de dialogue peut étre appelée a tout moment pour modifier les sélections
en choisissant le bouton Type de vétement. La forme détaillée des différentes parties du vétement est
réalisée par la suite dans la séquence de la conception. Lorsque les sélections ont été effectuées,
cliquer sur le bouton OK pour accepter les modifications ou sur Annuler pour annuler les
modifications.

Porteur / Groupe d'age

Sélectionner bébé, enfant ou adulte, selon I'age ou la taille du porteur prévu. La sélection effectuée ici
détermine quelle taille standard de la table sera utilisée.

Porteur / Genre

Sélectionner Femme ou Homme ici détermine parallélement avec le type de vétement, lesquelles
parmi les tables de taille standard et d'aisance seront utilisées. Lorsque le vétement doit étre un
cardigan, une veste ou gilet, selon I'option choisie ici, ceci permettra de déterminer si le
chevauchement avant est a gauche ou a droite.

Type de vétement

Le type de vétement sélectionné ici déterminera laquelle des autres options dans cette boite de
dialogue est disponible.

Hauts

La ol un haut de vétement a été sélectionné a partir de Type de vétement, les options qui ne sont
pas disponibles pour ce vétement apparaissent en gris. La ol une jupe a été sélectionnée a partir de
Type de vétement, toutes les options de haut de vétement apparaissent en gris.

Hauts / Manche

Le type de manche sélectionné ici affecte la table d'aisance qui est utilisée et détermine les options de
Style de manche et les options de Style de téte de manche.
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Hauts / Encolure avant

Détermine le type d'encolure du vétement a I'avant et des options de Style d'encolure.

Hauts / Encolure arriere

Détermine le type de forme d'encolure arriere et les options de Style d'encolure.

Jupes

Ces options ne sont accessibles que si la jupe a été sélectionnée dans Type de vétement. Une jupe
peut étre composée de panneaux symétriques ou asymétriques, ou un mélange des deux. Entrez un
nombre différent de panneaux soit en cliquant dans la boite de dialogue, en supprimant le nombre
actuel et en saisissant un nombre ou en cliquant et en faisant glisser le pointeur sur le nombre a
sélectionner et saisir un nouveau nombre.

Jupes symétriques
Tous les nombres de panneaux de 2 a 16 peuvent étre entrés.
Jupes asymétriques

Ceux-ci sont tricotés dans des paires de panneaux, par conséquent, tout nombre pair de 2 a 16
peut étre entré.

Mélange de 3 panneaux

Cette option donne une jupe a 3 panneaux composée de deux panneaux asymétriques et un
panneau symeétrique.

Aide

Ceci nous améne a ce menu d'aide contextuelle pour la section Choisir type de vétement. Choisir Aide
/ Les contenus nous aménent la section compléte d'aide de Style de vétement standard.

Les Options De La Table D'aisance

L'aisance est la différence entre la mesure réelle corporelle et la taille du vétement fini. Le valeur de
I'aisance détermine le type de I'ajustement et « ensemble des plis » du vétement. Toutes les mesures
corporelles ne nécessitent pas d'aisance et quelques mesures ont généralement plus ou moins
d'aisance ajoutée que d'autres. Il n'y a pas de valeur fixe d'aisance pour un vétement donné.
Habituellement, le designer prend des décisions concernant I'aisance selon la mode du jour ou de
I'effet désiré.

Quand un vétement est précisé dans la boite de dialogue du Type de vétement, la boite prochaine de
dialogue propose les Tables d'aisance. L'aisance exacte dans une table sélectionnée peut varier selon
le groupe d'age et le sexe de la personne et le type de vétement.
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W hoisir table (St

Annuler

Aide

DesignaKnit a fourni trois tables d'aisance différentes qui peuvent étre appliquées a n'importe lequel
vétement concu dans la section Style de vétement standard ainsi que |'option de ne pas ajouter
I'aisance du tout. Les tables sont: Classique, décontracté, grande taille et aisance zéro. Les tableaux
d'aisance sont congus pour donner une variété de types d'ajustement au tricot décontracté de base et
ne sont pas destinés a étre utilisés pour les vétements fait sur mesure ou autres vétements ajustés.
Si un type d'ajustement différent est nécessaire, I'utilisateur peut saisir de nouvelles valeurs d'aisance
dans la Table de mesure pour personnaliser un vétement. DesignaKnit donnera un avertissement si le
vétement ne peut étre tricoté avec ces mensurations.

Ourlet De Jupe En Courbe De Maniere Automatique

La plupart des types de jupes ne tombent pas droit a moins que I'ourlet soit en courbe; plus la
différence entre la taille et la circonférence de I'ourlet est grande, plus la courbe devrait étre grande.
DesignaKnit calculera la courbe automatiquement si la courbe de I'ourlet de la jupe est cochée a
automatique dans le menu Options.

La valeur par défaut de cette option est cochée et il est donc impossible de modifier la valeur dans la
boite de dialogue de Style de jupe. Toutefois, si I'utilisateur souhaite s'assurer du controle de la
mesure, il doit choisir Options / Ourlet en Courbe automatique pour jupe a partir de la barre de menu
pour décocher l'option courbe automatique. Pour revenir a la courbe automatique par défaut choisir
Options / Ourlet en courbe automatique pour jupe.
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Style Corporel

Les options de cette boite de dialogue varient en fonction de la manche choisie pour le type de
vétement. Pour modifier les paramétres par défaut, mettre en surbrillance une entrée et saisir la
nouvelle valeur. Comme chaque boite est mise en évidence un marqueur rouge apparaitra sur le
vétement pour indiquer la zone a laquelle la valeur se réfere. Toute modification sera effective sur le
vétement a I'écran dés gu'une autre case est en surbrillance. Comme alternative a I'utilisation de la
souris, la touche de tabulation mettra I'accent sur chaque boite a son tour. Cliquer sur OK pour
accepter les modifications ou annuler pour abandonner les modifications.

Ouvrir La Boite De Dialogue Style Corporel
La boite de dialogue peut étre appelée par:

e Choisir Style corporel a partir de la barre de menus

¢ Double-cliquer avec le bouton gauche de la souris sur Vétement corporel dans I'espace de
travail.

Options Style corporel

Point de cotes

Ceci se rapporte a la profondeur de la bordure a I'arriére et a l'avant seulement. La longueur totale
entrée dans la table des mensurations détermine la longueur totale du vétement, ainsi une mesure de
cotes entrée ici sera une partie de I'ensemble des mesures. Une valeur a zéro donnera un vétement
sans bordure ni ourlet. S'il vous plait, remarquer que les instructions de tricot ne feront référence qu'a
la partie du corps qui est au-dessus de la bordure.



-70 -

Blousant

Pour faire blouser le corsage au-dessus de la bordure, entrer ici une valeur pour indiquer comment
répartir les augmentations dans le premier rang. Par exemple, une valeur de 3 signifierait une
augmentation toutes les trois mailles et une valeur de 8 signifierait une augmentation toutes les huit
mailles. Les personnes qui tricotent a la main peuvent décider de faire les augmentations dans le
dernier rang des cotes ou tout au long du premier rang dans la maille principale. Les personnes qui
tricotent a la machine peuvent préférer monter le tricot avec des restes de fils, tricoter la manche et
ensuite la bordure séparément et les unir a la machine ou par assemblage invisible. Dans ce cas, faire
le nombre de mailles au bas de la manche correspond au nombre sur la bordure, la valeur du
blousant représentera le nombre de diminutions tout au long du rang au bas du vétement. La ou des
mesures + l'aisance ont été configurées pour donner un vétement a cotés droits (comme dans les
vétements standard par défaut) entrer une valeur pour un blousant donnera plus de mailles sur le
bord inférieur qu'a l'aisselle et donnera un vétement avec des cotés en courbe vers l'intérieur.

Droit

Les vétements standard par défaut ont des coutures droites sur les cotés. Les utilisateurs qui décident
de former les cotés du vétement peuvent entrer ici une mesure qui définira une piéce droite entre la
derniére augmentation ou diminution et le point ol commence I'emmanchure.

Chevauchement ( Cardigans et gilets seulement)

La valeur par défaut est zéro, ce qui donne un vétement dont les pieces sont reliées d'une bordure a
l'autre. A moins qu'un effet spécial particulier soit nécessaire, le chevauchement pour un vétement
boutonné est généralement la méme largeur que les bandes avant qui sont définies dans I'option du
menu Style d'encolure.

Courbe d'épaule (Manches droite, rapportées et manches marteau)

Zéro ici signifie qu'il n'y a pas de forme de manche. Pour créer une courbe d'épaule entrer une
valeur ici, qui sera égale a la profondeur de la courbe au point de I'épaule. L'effet que la
création d'une pente d'épaule a sur I'emmanchure du vétement dépend du type de manche
sélectionné en premier lieu.

e Les manches droites: L'emmanchures fera une courbes selon le montant inscrit, donc
I'emmanchure commencera plus bas sur les pieces du corsage et la largeur de manche ne sera
pas affectée.

e Les manches rapportées: La profondeur d'emmanchure restera la méme, mais I'emmanchure
réelle réduira en hauteur par la mesure saisie, donc la téte de la manche sera modifiée pour
s'ajuster.

e Les manches marteau: La création d'une courbe de I'épaule changera la pente de la manche /
I'assemblage au corsage et la profondeur de I'emmanchure en conséquence.

Couture a l'aisselle
La mesure de la couture de l'aisselle indiquée ici sera adaptée automatiquement sur les manches.
Aide

Ceci nous améne au menu d'aide contextuelle pour le Style de vétement corporel. Sélectionner Aide /
Les contenus nous ameénent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Style D'encolure

Les options de cette boite de dialogue varient selon le type d'encolure choisie pour le vétement. Pour
changer les parameétres par défaut, cliquer et glisser avec le bouton gauche de la souris pour mettre
en évidence une donnée saisir une nouvelle valeur. Comme chaque boite est mise en évidence un
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marqueur rouge apparaitra sur le vétement pour indiquer la zone a laquelle la valeur se référe. Toute
modification sera effective sur le vétement a I'écran dés qu'une autre case est en évidence. Comme
alternative a I'utilisation de la souris, la touche de tabulation mettra I'accent sur chaque boite a son
tour. Cliquer sur OK pour accepter les modifications ou annuler pour abandonner les modifications.

Ouvrir la boite de dialogue Style d'encolure
La boite de dialogue peut étre appelée par:

o Choisir Style d'encolure a partir de la barre de menus.
¢ Double-cliquer avec le bouton gauche de la souris sur I'encolure du vétement a I'écran.

e Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le bouton de Style d'encolure.

Largeur bande encolure [E
Largeur encolure | 9.4
Profondeur encolure | 4.1
Profondeur encolure | 2.0
e li
li

Appliquer Aide

Ok Annuler

Remarque: Les utilisateurs doivent étre prudents, en particulier lors de la création de chandails, pour
vous assurer que toutes les valeurs sont inscrites pour la largeur du cou et la profondeur, que
l'ouverture du cou sera suffisasmment grande pour passer par-dessus la téte; le style de vétement
standard ne tient pas compte des fermeture du col, mais I'utilisateur peut avoir a tenir compte de la
nécessité d'une telle fermeture en créant un style d'un vétement pour un bébé ou un petit enfant.

Options Style d'encolure

Cotes

La valeur ici référe a la largeur de la bande du cou et, dans le cas du cardigan et du manteau, la
largeur des bandes du devant.

Largeur
e C'est la mesure de l'ouverture du cou au point le plus large.

e Manches droites et rapportées: c'est la méme pour l'avant et a l'arriére et est mesurée a
travers le haut de I'ouverture du cou.

e Manches raglan et manches marteau: le point le plus large est a travers le haut de I'ouverture
du cou en avant.

e Manches raglan: cette option est désactivée si la largeur du cou a été configurée
automatiquement dans la boite de dialogue Style raglan auquel cas ou I'option bordure du col
dans la boite de dialogue Style de manche est activé.
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Profondeur (excepté cou avant droit)

Ceci se rapporte a la profondeur de I'encolure et est la mesure du point le plus haut du centre de
I'ouverture du col qui est égal au point le plus haut de la couture d'épaule. Ainsi pour un vétement a
manche marteau ou raglan, ol le haut de la manche forme une partie du bord de I'encolure, la
profondeur est mesurée a partir du niveau auquel la manche rencontre le plus haut point de I'épaule
et la profondeur réelle de la piéce avant est ajustée en conséquence. Sur un vétement a manche
droite ou montée la couture d'épaule est au point le plus haut soit du c6té de I'ouverture du cou et la
profondeur est mesurée a partir de ce niveau.

Droit (encolure en V)

Si une section droite a partir du haut de la forme en V au haut de la piéce du corsage avant est
nécessaire, entrer la longueur ici. Pour continuer la forme tout droit vers le haut de la piéce entrer
zéro. Notez que dans les vétements avec une manche marteau et une manche raglan le bord du cou
de la manche formera une section droite dans tous les cas.

Largeur arriere ( Manche marteau seulement)

Par défaut, la largeur de I'arriére est la méme que la largeur de I'avant, mais pour des vétements a
manches marteau, il est possible d'entrer une largeur plus étroite a I'arriere du cou, tant que ce ne
soit pas inférieur a la moitié de la largeur du cou en avant. La modification de la largeur a l'arriere du
cou modifie le bord des manches prés du cou.

Remarque: La largeur de la nuque pour les vétements a manches raglan est configurée dans la boite
de dialogue Style raglan ou I'utilisateur peut choisir la modification des valeurs par défaut soit la
largeur du cou ou sur le bord des manche prés du cou. Quelle que soit I'option choisie pour
I'altération, I'autre sera calculée automatiquement pour s'assurer que les coutures sur le corsage et la
manche raglan correspondent. Par défaut, la largeur du cou a l'arriére sera plus étroite que I'avant du
cou (sauf sur un vétement avec une ligne droite ou une entaille oblique sur I'avant du cou), car elle
sera plus élevée que l'avant de sorte que les diminutions sont effectuées sur la piéce du corsage
arriere.

Profondeur arriere (excepté l'arriere du cou droit)

Bien que mesuré a partir du méme point que la profondeur de I'encolure, l'effet de la profondeur de
la nuque est lIégérement différent:

¢ Les manches rapportées droites et raglan: le point le plus élevé a I'arriére est toujours le point
le plus haut de I'épaule et la mensuration, par conséquent, se réfere a la profondeur de
I'ouverture du centre du cou sur la piéce du corsage en arriére.

e Manches marteau: le bord du cou d'une manche marteau forme une partie de I'ouverture du
cou, alors la profondeur minimum du cou en arriere est déterminée par la largeur de la
manche marteau prés du cou conjointement avec la largeur arriére du cou.

Aide

Ceci nous améne au menu d'aide contextuel pour le style d'encolure. Sélectionner Aide / Les contenus
nous amenent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Style De Jupe

Cette option est uniqguement disponible pour les jupes. Pour changer les paramétres par défaut,
cliquer et glisser avec le bouton gauche de la souris pour mettre en évidence une entrée et saisir la
nouvelle valeur. Comme chaque boite est mise en évidence un marqueur rouge apparaitra sur le
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vétement pour indiquer la zone a laquelle la valeur se référe. Toute modification sera effective sur le
vétement a I'écran dés qu'une autre case est en surbrillance. Comme alternative a I'utilisation de la
souris, la touche de tabulation mettra I'accent sur chague boite a son tour. Cliquer sur OK pour
accepter les modifications ou annuler pour abandonner les modifications.

Ouvrir la boite de dialogue Style de jupe

La boite de dialogue peut étre appelée par:
o Choisir Style de jupe a partir de la barre de menus
e Double cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la piéce de vétement a I'écran.
e Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le bouton de Style de jupe.

La boite de dialogue de style de jupe peut étre rappelée en choisissant Style / Jupe a partir de la
barre de menus, en cliquant avec le bouton gauche de la souris sur le bouton Style de jupe ou en
double-cliquant avec le bouton gauche de la souris sur le vétement dans I'écran principal.

Longueur totale | K1
Droite | 0.0
Pourtour | 1441.0
6.7
Ceinture | 5.0

Hauteur de lourlet | 5.0

Appliquer Aide

Ok Annuler

Longueur totale

Ceci représente la longueur a partir de la taille a I'ourlet. DesignaKnit permet de tricoter une ceinture
en une seule piéce avec le panneau de jupe alors la longueur totale est la mesure a partir du pli de la
ceinture au pli de l'ourlet.

Droit

La ou l'ourlet est plus large que la mesure de la hanche pour un panneau de la jupe, le programme
permet a |'utilisateur d'insérer une section droite entre le haut de la mise en forme et le niveau de la
hanche (déterminée par la mesure de la profondeur de la hanche dans la table de mensurations).
L'effet de l'insertion d'une telle section est de concentrer la mise en forme en une section plus courte
au bas de la jupe.

Circonférence

Entrer le total de la circonférence a la ligne de I'ourlet. DesignaKnit 8 calculera la mesure de la ligne
de l'ourlet pour chaque panneau.

Courbe

La plupart des types de jupes ne tombent pas droit a moins que I'ourlet soit courbé; plus la différence
entre la taille et la circonférence de I'ourlet est grande, plus la courbe devrait étre grande.
DesignaKnit calculera la courbe automatiquement si la courbe de I'ourlet de la jupe est cochée a
automatique dans le menu Options. La valeur par défaut est que cette option est cochée et il est
impossible de modifier la valeur dans la boite de dialogue de Style de la jupe. Cependant, si
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I'utilisateur souhaite avoir le contrble de la mesure, il doit choisir Options / Courbe automatique Ourlet
de jupe a partir de la barre de menus pour décocher courbe automatique et permettre cette option.
Pour revenir a la courbe automatique par défaut choisir a nouveau Options / Courbe automatique
ourlet de jupe.

Ceinture

Entrer ici la profondeur de la ceinture a étre tricotée. Ceci devrait doubler le chiffre pour la ceinture
terminée si elle doit étre pliée.

Profondeur de I'ourlet.

Entrer la profondeur totale du tricot pour I'ourlet t ici. Ceci devrait doubler le chiffre de la profondeur
de I'ourlet terminé s'il doit étre plié.

Aide

Ceci nous amene au menu d'aide contextuelle pour le Style de jupe. Sélectionner Aide / Les contenus
nous amenent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Style De Manche

Les options de cette boite de dialogue varient en fonction de la manche choisie pour le type de
vétement. Pour changer les paramétres par défaut, cliquer et glisser avec le bouton gauche de la
souris pour mettre en évidence une entrée et ensuite saisir la nouvelle valeur. Comme chaque boite
est mise en évidence un marqueur rouge apparaitra sur le vétement pour indiquer la zone a laquelle
la valeur se référe. Toute modification sera effective sur le vétement, a la fois a I'écran et a la fenétre
de la manche, dés qu'une autre case est en évidence. Comme alternative a I'utilisation de la souris, la
touche de tabulation mettra I'accent sur chaque boite a son tour. Cliquer sur OK pour accepter les
modifications ou annuler pour abandonner les modifications.

Ouvrir la boite de dialogue Style de manche
La boite de dialogue peut étre appelée par:

e Choisir Style de manche a partir de la barre de menus

¢ Double cliquer avec le bouton gauche de la souris sur une des manches du vétement, soit dans
I'écran principal ou dans la fenétre de la manche.

e Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le bouton de Style de manche

Poignet | 2
Blousant manche | 6

Manche droite | 0.9

Appliquer

O Annuler
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Options Style de manche

Cotes

Entrer ici la profondeur de cOtes ou poignet requis. Notez que ce sera déduit de la longueur totale de
la manche et que des instructions de tricot font référence a la manche au-dessus des cotes ou du
poignent seulement. Si elle est destinée a avoir un ourlet double ou des poignets repliés, veiller a ce
que la mesure ici ne représente que la moitié de la longueur tricotée.

Blousant

Pour faire blouser la manche au-dessus du poignet entrer une valeur ici pour indiquer comment
répartir les augmentations dans le rang. Par exemple, une valeur de 3 signifierait une augmentation
toutes les trois mailles et une valeur de 8 signifierait une augmentation toutes les huit mailles. Les
personnes qui tricotent a la main peuvent décider de faire les augmentations dans la derniére rangée
des cotes ou dans le premier rang dans la maille principale. Les personnes qui tricotent a la machine
peuvent préférer monter le tricot avec les restes de fils, tricoter une manche et puis tricoter le poignet
séparément et les unir a la machine ou par assemblage invisible. Dans ce cas, pour faire correspondre
le nombre de mailles au bas de la manche au nombre de mailles du poignet, la valeur du blousant
représente le nombre de diminution tout au long du bas du rang de la manche au moment de I'unir
au poignet.

Droit

La valeur entrée ici représente la longueur entre la derniére augmentation de la manche et le haut de
la manche.

Cou arriere (Manche raglan seulement)

Cette option est disponible uniquement si la boite de dialogue de Style raglan a été configurée pour
calculer la largeur du cou automatiquement, sinon elle est grisée.

Au cou (Manche marteau seulement)

La largeur de la piece pour une manche marteau a la bordure du cou. La mesure référe uniquement a
cette partie de la bordure du cou lequel forme une partie de I'encolure avant. Si la bordure du cou est
droite alors ceci est la moitié de la mesure de I'encolure totale. Si l'utilisateur désire avoir I'arriére du
cou plus étroit que I'encolure avant dans la boite de dialogue Style d'encolure, alors I'angle de la
moitié arriére de la bordure de la manche prés du cou sera modifiée pour compenser.

A I'épaule ( manche marteau uniquement)

La largeur de la manche marteau a I'épaule peut étre modifiée ici. Le changement de la relation entre
la piece de la bordure du cou et de I'épaule modifie la forme de la manche marteau et modifiera
I'angle de la manche / les coutures du corsage et par conséquent la forme des pieces du corsage.

Aide

Ceci nous améne au menu d'aide contextuelle pour le Style de manche. Sélectionner Aide / Les
contenus nous amenent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Style Téte De Manche

Cette option est disponible unique pour les manches rapportées et permet d'avoir une forme de téte
de manche personnalisée. Pour changer les paramétres par défaut, cliquer et glisser avec le bouton
gauche de la souris pour mettre en évidence une entrée et saisir une nouvelle valeur. Comme chaque
boite est mise en évidence un marqueur rouge apparaitra sur le vétement pour indiquer la zone a
laquelle la valeur se référe. Toute modification sera effective sur le vétement a I'écran dés qu'une
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autre case est en surbrillance. Comme alternative a I'utilisation de la souris, la touche de tabulation
mettra I'accent sur chaque boite a son tour. Cliquer sur OK pour accepter les modifications ou annuler
pour abandonner les modifications.

Ouvrir la boite de dialogue Style de téte de manche
La boite de dialogue peut étre appelée par:

¢ Choisir Style de téte de manche a partir de la barre de menus

o Double-cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la téte de la manche du vétement, soit
dans I'écran principal ou dans le fenétre de la manche.

o Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le bouton de Style de téte de manche.
Option Style de téte de manche

Avant les fronces

La mesure de la valeur par défaut est la méme que celle pour l'aprés fronces. En d'autres termes, le
programme suppose une couture lisse et a plat. Si |'utilisateur souhaite produire une manche froncée
ou bouffante alors cette mesure doit étre augmentée pour permettre un surplus de tissu. Il sera
probablement nécessaire d'augmenter toute la mesure supplémentaire.

Apres les fronces

Cette mesure est la piéce droite au haut de la téte de la manche aprés que tout rassemblement ait eu
lieu. Par défaut DesignaKnit rend la téte de la manche de sorte qu'elle puisse étre montée facilement
dans I'emmanchure. En fonction d'un éventuel tissu tricoté, il peut étre nécessaire de permettre plus
d'aisance sur le haut de la manche en augmentant cette mesure. Si I'utilisateur réduit cette mesure
alors la téte de la manche peut ne pas étre assez large pour s'ajuster avec la partie supérieure du
bras et de I'épaule.

Surplus global

C'est I'aisance a la hauteur de la téte de manche qui permet la réduction de la hauteur lors de la
configuration de la téte de manche dans I'emmanchure. La valeur par défaut est le minimum requis
pour permettre une couture d'emmanchure a plat. Il peut étre nécessaire d'augmenter cette mesure
selon le tissu et le montant le cas échéant, pour froncer le haut de la manche.

Aide

Ceci nous améne au menu d'aide contextuelle pour le Style de manche rapportée. Sélectionner Aide /
Les contenus nous amenent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Style Raglan

Cette option est disponible uniquement pour les manches raglan et permet un assemblage raglan
personnalisé. Pour changer les paramétres par défaut, cliquer et glisser avec le bouton gauche de la
souris pour mettre en évidence une entrée et saisir la nouvelle valeur. Comme chaque boite est mise
en évidence un marqueur rouge apparaitra sur le vétement pour indiquer la zone a laquelle la valeur
se référe. Toute modification sera effective sur le vétement a I'écran et dans la fenétre de la manche
dés qu'une autre case est en évidence. Comme alternative a 'utilisation de la souris, la touche de
tabulation mettra I'accent sur chaque boite a son tour. Cliquer sur OK pour accepter les modifications
ou annuler pour abandonner les modifications.
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Ouvrir la boite de dialogue Style raglan
La boite de dialogue peut étre appelée par:

o Choisir Style raglan a partir de la barre de menus
o Double-cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la couture raglan du vétement a I'écran.

e Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur le bouton de Style raglan

Style Raglan ‘.. ﬁ

" Largeur col auto
* Bord de manche col auto

Diminuer 1 m tous les IE Rangs

Appliquer Aide

0]:4 Annuler

L'angle et la longueur des coutures raglan dépendent d'un certain nombre de facteurs, y compris
I'aisance ajoutée a la poitrine et les mesures de la partie supérieure du bras, la profondeur de
I'encolure a l'avant, la largeur du cou ou la longueur pour la bordure de la manche prés du cou, la
tension a laquelle le vétement sera tricoté et le nombre de diminution. DesignaKnit 8 permet a
I'utilisateur d'ajuster certains ou tous ces facteurs afin d'obtenir exactement I'effet désiré.

Options Style raglan

Aisance de la poitrine

La réduction de l'aisance du tour de la poitrine donnera des piéces de corsage plus étroites pour la
poitrine avec une couture raglan plus courte a I'avant et a l'arriére et plus longue pour la bordure de
la manche a l'encolure. L'augmentation de |'aisance pour la poitrine donnera des piéces de corsage
plus larges avec une couture raglan plus longue a I'avant et a I'arriére et la bordure de la manche plus
courte a l'encolure. Afin de maintenir le lien entre la poitrine et les hanches, cela peut étre nécessaire
de rouvrir la table des mensurations et d'ajuster I'aisance de la hanche. Les ajustements ici altéreront
I'aisance saisie dans la table des mensurations.

Aisance de la partie supérieure du bras

Réduire l'aisance de la partie supérieure du bras donnera une manche plus étroite. La couture raglan
a l'avant ne changera pas, mais la couture arriére et la bordure de la manche a I'encolure sera plus
courte. En augmentant l'aisance de la partie supérieure du bras on obtiendra une manche plus large.
La couture raglan a l'avant ne changera pas mais la couture a I'arriére sera plus longue tout comme la
bordure de la manche a I'encolure. Les ajustements ici altéreront I'aisance saisie dans la table des
mensurations.
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Largeur de I'encolure

Cette option est disponible uniqguement si la bordure de la manche a I'encolure est configurée de
facon automatique. La valeur affichée est la largeur du cou avant indiquée dans la boite de dialogue
Style d'encolure. La largeur du cou a l'arriere dépend de la profondeur de I'encolure avant - l'arriere
du cou est plus élevé et plus de diminutions sont effectuées sur les piéces du corsage a l'arriére.
Toute modification de la largeur du cou entrainera un nouveau calcul automatique a la fois de l'arriére
du cou et de la bordure de la manche a I'encolure.

Cette option n'est pas disponible si la largeur du cou est configurée de facon automatique. Dans ce
cas, la largeur du cou est initialement définie dans la boite de dialogue Style d'encolure et les
ajustements de la bordure de la manche a I'encolure donneront un nouveau calcul automatique a la
fois du devant et de |'arriere de la largeur du cou.

Bordure de la manche a I'encolure

DesignaKnit calcule les manches raglan afin que les coutures correspondent aux piéces du corsage a
la fois a I'avant et a l'arriere. Les manches sont identiques et chacune doit étre tricotée
soigneusement! Selon le type d'encolure choisi cela signifie habituellement que la bordure raglan
correspondant a l'avant est plus courte que la bordure arriére. La zone de la manche entre les
coutures avant et arriére forment une partie de la bordure de I'encolure qui est formée en
conséquence. La longueur et la courbe de la bordure de la manche a I'encolure dépend d'un certain
nombre de facteurs, y compris la largeur des piéces de la manche et du corsage et la largeur et la
profondeur de I'encolure (décolleté).

Cette option n'est pas disponible si la bordure de la manche a I'encolure est configurée et une fois
que la largeur du cou et la profondeur ont été définies dans la boite de dialogue Style de I'encolure,
DesignaKnit calculera la bordure de la manche a I'encolure automatiquement.

Afin d'avoir le controle sur cette option, il est nécessaire de configurer la largeur du cou de fagon
automatique, si tel est le cas DesignaKnit calculera la largeur de I'encolure de I'avant et I'arriere selon
la mesure entrée ici.

Largeur de I'encolure automatique

Sélectionner la largeur de I'encolure automatique pour le contréle de la bordure de la manche a
I'encolure et calculer la largeur du cou automatiquement.

Bordure de la manche a I'encolure automatisée

Sélectionner la bordure de la manche a I'encolure automatisée pour controler la largeur de I'encolure
et calculer la bordure de la manche a I'encolure automatiquement.

Diminuer

Cela montre le nombre de diminution pour chaque couture raglan. La valeur par défaut est de 1
maille tous les 2 rangs ce qui représente une diminution unique a chaque extrémité de chaque autre
rang qui est adaptée a la plupart des tensions du point jersey. Si le nombre de mailles aux rangs,
dans la tension donne un plus grand nombre de mailles aux rangs (par exemple maille chargée ou
maille glissée), une couture raglan améliorée peut étre obtenue en réduisant la fréquence des
diminutions a la premiére maille tous les 3 ou 4 rangs, ainsi en allongeant la couture raglan et en
rendant ainsi I'angle des manches plus aigu.

Si la tension implique moins de mailles que de rangs, celle-ci peut étre réduite a la premiére maille a
chaque extrémité de chaque rang. L'effet d'une augmentation plus souvent est de raccourcir les
coutures raglan et de réduire I'angle des manches a I'épaule.

Note: A moins que le rapport de points aux rangs ne différe beaucoup de la norme, le fait de
diminuer chaque autre rang devrait donner une couture raglan acceptable et il est recommandé que
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toutes adaptations nécessaires soient effectuées par les mensurations et l'aisance des pieces du
vétement, plutot que dans la fréquence de diminution.

Aide

Ceci nous améne au menu d'aide contextuelle pour le Style raglan. Sélectionner Aide / Les contenus
nous amenent la section entiére d'aide de Style de vétement standard.

Tensions

Pour gu'une piéce d'un modéle soit convertie en un nombre correct de mailles et de rangs et pour
que DesignaKnit travaille sur les diminutions et les augmentations, il est essentiel que les informations
de tension soient obtenues a partir d'un échantillon soigneusement tricoté et mesuré avec précision.
Cet échantillon de tension devrait étre composé d'un modéle de 60 mailles par rang, par conséquent,
si le tricot Jacquard en 3 couleurs ol chaque rang prend trois passages du chariot pour tricoter, vous
devez tricoter 180 passages et pour 4 couleurs jacquard vous devez tricot 240 passages.

Les dialogues d'amélioration de tensions affichent maintenant comment restaurer les tensions par
défaut. Lorsque vous utilisez Fichier / Nouveau, si les tensions actuelles sont différentes des tensions
par défaut, il y a une option pour conserver la tension existante, revenir a la tension par défaut, ou
entrer de nouveaux chiffres.

Méthode de mesure de la tension

DesignaKnit permet une des trois méthodes pour mesurer les tensions. La Méthode la plus populaire
actuellement utilisée consiste a mesurer une section marquée de 40 mailles et 60 rangs et saisir cette
mesure en centimétres ou en pouces, selon la fagon dont le programme a été configuré dans Options
/ Unités de mensurations. Les personnes qui utilisent des échelles de jauge indiquant le nombre de
mailles et de rangs de 10 centimétres ou 4 pouces, comme Silver Reed les « Régles vertes ou

Bleues » peuvent continuer a mesurer de cette facon. Les personnes qui comptent le nombre de
mailles et de rangs par pouce peuvent aussi continuer a le faire, méme si cela est généralement
accepté comme étant la méthode la moins précise.
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REchantilion = Notes EREID

E chantillon principal
M zilles par pouce |213 Largeur de 40 maille: en pouces |4.52

Fangs par pouce (10,16 Longuew de B0 rangs en pouces |55I1

Paramétrer suiva tochifier les FParaméties Apercy des
hchier patrion paramétres par défa par défaut tersions par défaut

Tensions Bord cites Buste, Poionets, et Col
Mailles par pouce |3.94 Largew de 40 mailles en pouces |d_4?

Fangs par pouce (11.18 Longuewr de B0 rangs en pouces |5.3?

Féglege cadran de densité ou taille: aiguilles

Motes & propos du fichier modéle

x Anmder

Tension de cote ou de bordure

DesignaKnit exige des informations de tension correctes pour les cotes ou les bordures si vous
souhaitez utiliser les calculs du programme pour tricoter. Les personnes expérimentées utilisent
souvent leur propres chiffres pour les cotes. Dans ce cas, il est conseillé d'entrer une tension
comprise entre 10% a 20% plus de mailles et de rangs par unité de mesure que celles utilisées pour
la tension principale de sorte que les cotes sont représentées de fagon réaliste dans I'écran de forme
vétement standard. En utilisant les mémes chiffres que la tension principale les cotes ou les bordures
seront affichées dans les mémes proportions que le tissu principal et sans indiquer aucune élasticité.

Saisir un nombre de mailles et de rangs par 10 cm, par 4 pouces ou par pouce

Sélectionner Options / La tension et la boite de dialogue de la tension et des notes ouvriront. La
tension principale - Nombre de mailles par 10 cm, 4 pouces ou pouce (en fonction des unités de
mesure choisies) la zone de texte sera mise en évidence - saisir le nombre de mailles. Mettre en
évidence les rangs de la boite de texte et saisissez le nombre de rangs. Répéter pour la tension de
cotes.

Saisir la mesure de 40 mailles et 60 rangs

Sélectionner Options / La tension et la boite de dialogue de la tension et des notes ouvriront. La
tension principale des mailles par 10 cm, 4 pouces ou pouce (en fonction des unités de mesure
choisies) la zone de texte sera mise en évidence - l'ignorer. Double-cliquer avec le bouton gauche de
la souris sur la mensuration de la boite de texte de 40 mailles et saisir la mensuration. Double-cliquer
sur la mesure de la boite de texte de 60 rangs et saisir la mensuration. Répéter pour la tension de
cotes.
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Définir par défaut

L'utilisateur a maintenant le choix d'en faire le principal réglage de la tension par défaut (c'est la
tension standard qui sera applicable a tous les nouveaux vétements et tous les modeles de mailles qui
sont démarrés lorsqu'une forme de vétement n'a pas déja été chargée). Pour faire cette nouvelle
tension par défaut, cliquer sur le bouton Définir par défaut.

Pour utiliser cette tension seulement pour ce vétement, sans la définir comme valeur par défaut, ne
pas cliquer sur le bouton Définir par défaut. S'il vous plait, notez que le paramétre par défaut
s'applique a la tension principale, et non a la tension de c6tes.

Si vous désirez changer la valeur par défaut a un ensemble de valeurs et en saisir une différente pour
ce vétement, d'abord saisissez la tension par défaut et cliquez sur le bouton Définir par défaut pour
définir la valeur par défaut, puis saisissez les nouvelles tensions pour ce vétement.

Utiliser I'onglet Afficher par défaut pour voir les valeurs par défaut actuellement définies.

— o E— =
Tensions pardetaut R =

Tenzions par défaut

Maillez par pouce |3.13 Largeur de 40 mailles en poucesz |4.9

Rangz par pouce 1016 Longuewr de BO rang: en pouces (5.9

Cet échantillon-ci est utilizé quand aucun fichier de modéle n'est ouvert

Paramétrer les tensions a partir d'un fichier de forme existante

Paramétrer suiva
fichier patran

Cedi fait afficher une nouvelle fenétre vous permettant de choisir le fichier de mise en forme a utiliser
pour les tensions.

— — =
w Ouvrir le fichier de mcd_ E@Iﬂ

@ Rechercher Fichier Modéle |

zkirt.zhp

c:h . Mkarenmiketdesklophmao goszamer ezl mao decrs with my tenzion.zhp
ch hkemporany internet fileshoontent outlook 6322341 eheizeb?_opd.zhp
ch . hE3zsdd evman gossamer esl mao decrs with my tengsion.shp

0K X ruler

Conserver un registre

Saisir le numéro du bouton de tension ou la taille d'une aiguille a tricoter utilisée, puis saisir les notes
que vous pourriez souhaiter conserver comme un registre permanent avec ce fichier de mise en
forme. Cette boite de dialogue et tous ses paramétres seront enregistrés avec le fichier de forme et
sera disponible avec les paramétres enregistrés la prochaine fois que le fichier est utilisé.
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Pfaff / Passap

Options / Tensions ouvre une fenétre similaire, mais spécifique pour Pfaff / Passap qui tient compte le
numéro de la technique et le nombre de passage au verrouillage. Cette fenétre indique qu'il utilise le
numéro de Technique 176 montré dans la barre du menu principal bleu dans la partie supérieure de
la fenétre. Appuyer sur le bouton Techniques pour saisir une nouvelle technique.

Echantillon + Notes for child top.shp l'l'edmique:!?ﬁ]‘_ E ]

Echantillon principal ]
Mailles par pouce 8,13 Largeur de 100 mailles en pouces |12.3E|
Passages de chanot par pouce (4064  de 100 passages de chanot en pouces |2'.4E

Paramétrer surva Modifier les Paraméties Apercu des
fichier patron paramétres par déf. par défaut tensions par défaut

Tenzions Bord cotes Buste, Poignets, et Col
Mailles par pouce |2.94 Largewr de 100 mailles en pouces |I1.1 g
Pazzage: de chanot par pouce [44.70  de 100 pazzage: de chanot en pouces |2'.24

Réglage cadran de densité ou tailles aiguilles

Motes & propos du fichier modéle

Entrer le N° de la technigue

Ok Annuler |

Changer les tensions ou il y a au moins une mise en page de maille exacte de
la piece

Cela ouvre une fenétre pour vous avertir que vous essayez de modifier les tensions d'une mise en
page d’une piéce d’'une maille exacte, vous donnant la possibilité de conserver la dimension de toutes
les pieces de la mise en page de mailles exactes, mais dans les nouvelles tensions, ou de revenir a la
piece de vétement d'origine avant que toutes les modifications de la mise en page de mailles exactes
(ESL) aient été appliquées. Aucun de ces choix ne peut étres annulé, alors soyez assuré que c'est ce
que vous désirez avant de continuer.



Attention - Disposition exacte des mailles kEI

ez tenzions ont changées, mais cez pieces sont DEP. .

MANCHE - GAUCHE. I

" Conszerver le statut DEF en changeant les dimensions de toutes les pigces DEF
% Annler tous les changements de DEP [rétabli ces pigces en 'état avant la procéd

[Aucune de ces &tapes ne peut &tre annulée)

XK srnuler chamgement de tension

Unités De Mensurations

Ceci permet a I'utilisateur d'installer les unités de mensurations désirées

—Unités de Mesures

= cm

& Pouces (échantillon par pouces)

" Pouces (échantillon par 4 pouces)
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Imprimer Les Formes Du Vétement A Partir De
L'ébauche Du Modéle Standard

Ici nous avons une forme de vétement de la taille d'un bébé de 6 mois. Un modeéle de maille a été
défini pour le dos du vétement et intégrée en utilisant Fichier / Intégrer dans I'ébauche du modéle
original. Nous voulons imprimer des instructions de tricot pour toutes ces piéces. Ces instructions
fonctionnent a la fois pour le standard ou des sections de I'ébauche du modele original.

W WRRT

dhsatennanl bidaibeiid banikl

T !Afu-o“ LRI ]

Sélectionner Fichier / Imprimer a partir des menus déroulant. La fenétre du menu principal
apparait
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e oot D ==
| Peces Pation / Dessing Mailles Formats disponibles
[~ DEVANT -GAUCHE [gater O1stp 4 (" Patronnage avec X's
[ DEWVANT -DROIT garter_01_stp J " Résuré de texte
W DOS weaveZstp  J " Guide icot
[~ MANCHE -DROITE  |rosy.stp 3 " Radar ricot
[~ MANCHE -GAUCHE [camelsstp 4 ¢ Contow vitement
&+ MNotations vétement
(" teste vetement
" Touche pour symboles
(" Caleul du fil
{7 Image vétement
(" Symboles vétements
~
-

-
-
-
.
~
-
-
-
-
-
-

Changements inégrés

Ici, nous pouvons voir des cases a cocher pour délimiter et préciser quelles pieces du modeéle du
vétement doivent étre imprimées. Nous avons la piece ARRIERE du vétement actuellement
sélectionnée, mais il est également possible de sélectionner autant de piéces de vétements si
nécessaire. Elles s'imprimeront toutes successivement.

La prochaine partie a droite du nom de la piéce du vétement est le modele de maille associé a chaque
piece du vétement. Chaque piéce du vétement peut avoir le méme ou un modele différent de maille
qui lui est associé.

La prochaine partie de ce que nous voyons est la méthode de tricotage - actuellement définie comme
F pour Jacquard pour la piece ARRIERE du vétement. Il y a également 1 a 6 couleurs jacquard, E et
Env. pour I'endroit et I'envers des cotés des textures, et M pour les méthodes de tricot a la main.

Suivant il y a aussi les boutons radio pour préciser quel type d'impression est souhaitée.

Enfin, sélectionnez Suivant pour continuer vers les options de la mise en page ou vous donnez vos
instructions a votre imprimante.

En sélectionnant Suivant cela vous conduira aux Options de la mise en page listées ci-dessous.

En sélectionnant Suivant cela vous conduira a Options de la mise en page.

Options De La Mise En Page

Vous pouvez préciser les dimensions et les marges de la page si nécessaire, orientation portrait ou
paysage. Noter, comme cela est indiqué par la fleche rouge, que le format est actuellement « la
notation de vétement ». Il suffit ensuite de sélectionner Imprimer pour donner vos instructions de
notation du vétement a votre imprimante et vous avez terminé!
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r -
Mise en Page - I‘ ( ﬁ

Dimenzions Page

fo fd (™ A3 (" Lettres LIS

O buefmmy [0 #fxf257 $]

karges Page [mm]

Haut |20 =

Gauche |2EI = 20 % Droite
Baz (20 =

f* Puortrait (" Papzage

Farmat: Matationz vétement
&da 2|z x

Q ApErcu % Irnprirmer

Retourner a la page précédente.

Pour le presse-papiers

Cliquez sur ce bouton pour placer le modéle de maille choisi ou la piece de vétement imprimé sur le
presse-papiers de Windows. En premier, soyez assuré qu'un seul fichier de modéle de maille et un
seul exemplaire d'un format sont entrés dans la boite de dialogue car le Presse-papiers ne peut gérer
gu'une image a la fois. L'image sera copiée dans le Presse-papiers comme une image bitmap qui peut
étre collée dans une autre application. La valeur par défaut pour la taille du presse-papiers ou
I'enregistrement a un format BMP est de 500 pixels par 500 pixels ce qui équivaut a 1 Mo (méga-
octet). Vous pouvez rendre ces données plus grandes ou plus petites en fonction de la quantité de
mémoire vive que vous avez en mémoire dans votre ordinateur. Vous pourriez avoir a modifier en
pixels la taille de I'image du Presse-papiers dans la boite de dialogue Autres Options de sortie, selon
la facon dont I'autre application gére bitmaps.

Pour le fichier BMP

Cela permet de maintenir une copie permanente des formats d'impression comme les fichiers bitmap
qui peuvent ensuite étre ouverts dans toute autre application prenant en charge ce format de fichier,
par exemple un traitement de texte, un ordinateur d'édition électronique de bureau ou un programme
graphique. Cette option peut étre utilisée pour un lot d'impressions: le programme vous demandera
un nom de fichier pour I'un et 'autre respectivement.
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Formats D'impression Disponible Pour Les Formes De Vétements
Imprimer les options de formes de vétement

Former comme X's .... sur la page 133
Texte sommaire .... sur la page 114
Radar de tricot .... sur la page 133
Radar de tricot .... sur la page 109
Contour du vétement .... sur la page 109
Notation de vétement .... sur la page 96

Texte vétement .... sur la page 103

Imprimer les formes avec les modeles de mailles
Calcul du fil .... sur la page 128
Image du vétement .... sur la page 116
Symboles du vétement .... sur la page 120
Modele intégré .... sur la page 126

Modifications intégrées .... sur la page 124

Impression De Modeles De Mailles

Ici, nous avons un modeéle de maille ouvert dans la section de Design de maille de DesignaKnit 8
donnant les choix disponibles pour imprimer un motif de maille ou un texte accompagnant le motif.
Passer a la Section Designer de maille de DesignaKnit , ouvrez votre modéle de maille désiré, et
sélectionnez Fichier / Imprimer pour imprimer des modéles de mailles.
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Print Stitch Patterns

—Available format
% Slitch pat picture
" Stitch pat symbals
 Stitch pat terplate
{~ Color Changes
™ Pattern text




Options D'impression Globales
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Ces options d'impression s'appliquent a toutes les impressions.

Sélectionnez Fichier / Imprimer a I'étape par laquelle des piéces de vétement s'impriment et cochez le

bouton radio pour le type d'impression désiré.

Rendez-vous au bas de la page pour les descriptions de I'impression des formats disponibles
pour le Style de vétement standard et I'ébauche du modéle original.

[~ DEVANT - GAUCHE
[~ DEVANT -DROIT
[~ DOS

[~ MANCHE - DROITE
(v MANCHE - GAUCHE

7 fim fE W e e B e Ee B im

Pigces Patron / Dessins Mailes
garter_01.stp
garter_01.stp

1osy.stp
10sy.stp
camels. stp

Formats disponibles

0
C
c
&
C’
£
&
&
K
&
C
&

O

Patronnage avec X's
Résumé de texte
Guide tricot

Radar tricot

Contour vétement
Notations vétement
texte vétement
Touche pour symboles
Calcul du fil

Image vétement
Symboles vétements

Changements iégrés

 Suivant

| x| 2

Lorsque vous avez rempli cette partie, la sélection suivante vous aménera a la fenétre de
Configuration de la page. Sélectionnez Imprimer pour envoyer le document a l'impression. Cliquez sur
le bouton a doubles clés pour faire apparaitre la fenétre Options d'impression globale. Le bouton a clé

simple décrit les options pour le format d'impression particulier que vous avez sélectionné et ces

options sont décrites sur les pages de formats disponibles (voir en bas de cette page)
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Mize en Page

—Dimenzions Page
i pd A3 " Lettrez US

T U ETES P EE S

—Margesz Page [mm])

Haut|2EI 3,
GauchelED 3, IEEI 3, Diroite
EaSIED 3,

f* Partrait = Papsage

Farmat: Bésumé de texte

& B 2[4 x

p Aperciu | % 1m$

Votre Nom I Votre Nom)

Inclure Rubriques Titres Notation japonaise

¥ Nom de Société Pour pentes I@’+>s“x'
¥ Identité patron
v Format

¥ Date -Taille en Pixels pour Pr-papiers ou BMP

™ Heure |500 X |500 (=1.0 M-octets)

Pour bords horizontaux [@‘ (>)

Tous les Formats Annuler | Aide |

Incluez les options de I'en-téte

Ici vous spécifiez le nom de votre entreprise (ou votre propre nom) Vous avez la possibilité de cocher
I'article de I'en-téte que vous désirez inclure dans vos impressions. Ceux-ci imprimerons tous les types
comme l'en-téte sur la premiére page de l'impression.

Dans cet exemple, nous imprimons sur une forme de vétement appelé manteau.shp et la piéce du
modele que nous utilisons est le devant - gauche.
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Votre Nom
baby 06m MANCHE - GAUCHE
Notations vétement 12/09/2015

Page de test

Il est conseillé d'imprimer une page pour le test, une fois pour vérifier la configuration correcte de
votre imprimante. Mettez I'imprimante sous tension et cliquez sur le bouton Imprimer une page de
test dans la fenétre Autres Options tel qu'indiqué ci-dessus. La page obtenue contiendra un carré
avec des lignes s'étendant ou a presque au bord du papier et les instructions du texte sur la fagon de
prendre les mensurations qui doivent étre saisies dans la boite de dialogue de la Page de test. Il est
important que ces mensurations soient exactes afin d'avoir de bons résultats d'impression.

F
Page Test ﬁ“

E _— e

Imprimer Page Test

Marges non imprimables (mm)

Facteurs d'Adaptation Imprimante

Horzontal 1.0000
Vertical 1.0000

.. T W

8] 4 Annuler

Aide ‘

Facteurs de compensation de l'imprimante

Lorsqu'il est nécessaire d'avoir une impression précise, parfois pour du mylar ou un lecteur de carte
pour les modéles et toujours pour le lecteur de cartes congues pour afficher directement sur les
machines Singer ou Pfaff / Passap, il peut s'avérer nécessaire d'ajuster minutieusement l'alignement
de l'impression. Si vous devez faire un ajustement qui est hors de la gamme de 0,990 et 1,0010, vous
devriez vérifier que vous utilisez le pilote approprié pour votre imprimante et que ce pilote est la
version la plus a jour pour votre systéme d'exploitation. Reportez-vous a votre revendeur
d'imprimante pour plus d'informations sur les pilotes d'imprimante.

Les dimensions de la page

Si vous utilisez du papier de format standard, cliquez sur I'une des options standard, sinon cliquez sur
Autre et entrez les dimension du papier en millimétres. Notez que la largeur de la page est exprimée
avant la hauteur et que l'orientation est toujours réglée comme la configuration de votre imprimante.
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Les marges

Réglez le haut, le bas, la gauche et la droite-la plupart des marges en millimétres; les marges entrées
ici viennent s'ajouter en plus de toute marge imposée par l'imprimante. Certaines imprimantes
peuvent compenser I'image d'un coté ou l'autre, ou vers le haut ou le bas, donc vous pourriez devoir
faire des expérience pour trouver les réglages idéaux pour votre imprimante.

La taille du presse-papiers ou le format BMP

La valeur par défaut pour la taille du presse-papiers ou l'enregistrement a un format BMP est de 500
pixels par 500 pixels ce qui équivaut a 1 Mo (méga-octet). Vous pouvez rendre ces données plus
grandes ou plus petites en fonction de la quantité de mémoire vive que vous avez en mémoire de
l'ordinateur.

Le presse-papiers

Cliquez sur ce bouton pour placer le modéle de maille choisi ou la piece de vétement imprimé sur le
presse-papiers de Windows. Avant, soyez assuré qu'un seul fichier de modéle de maille et un seul
exemplaire d'un format sont entrés dans la boite de dialogue comme le Presse-papiers ne peut gérer
gu'une image a la fois. L'image sera copiée dans le Presse-papiers comme une image bitmap qui peut
étre collée dans une autre application. Vous pourriez avoir a modifier en pixels la taille de I'image du
Presse-papiers dans la boite de dialogue Autres Options de sortie, selon la fagon dont I'autre
application gére bitmaps.

Pour un format BMP

Cela permet de maintenir une copie permanente des formats d'impression comme les fichiers bitmap
qui peuvent ensuite étre ouverts dans toute autre application prenant en charge ce format de fichier,
par exemple un traitement de texte, un ordinateur d'édition électronique de bureau ou un programme
graphique. Cette option peut étre utilisée pour un lot d'impressions: le programme vous demandera
un nom de fichier pour I'un et 'autre respectivement.

Notation Japonaise

Pour les courbes

Ici, les symboles régissent la maniére dont les informations de mise en forme sont présentées sur un
format impression Notation de vétement. Le format par défaut représente un ordre conventionnel
d'information.

Par exemple, la notation pour les bords courbés seraient:
@:+>s"x*

Ce qui donnerait comme impression -> 138:+1s18x5

et qui se traduit comme:

Au rang 138¢ augmenter une maille ensuite tricoter 18 rangs droits. Répéter ces instructions quatre
fois de plus (cing fois en tout). Le point rose sur la notation du vétement indique la position des
marqueurs utilisés, par exemple, la position des pieces ensemble. Le graphique suivant provient du
bas d'une jambe arriére du pantalon.
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300:+1s6x4 301:+1s15x3

244 +1s5193
228:+1s9x8

138:+1518x5

24 +1519x6 24 +1s20x11

—~
UIK@/I}

Alterner la Notation japonaise pour les courbes.

Vous pouvez réorganiser la séquence, si vous le souhaitez, en utilisant les symboles ci-dessous pour
représenter les divers éléments des instructions de mise en forme.

@ = numéro du rang ou commence la mise en forme

: = la ponctuation pour plus de clarté

+- = indique monter des mailles pour augmenter (+) ou rabattre des mailles ou diminuer (-)
> = nombre de mailles a étre montées / augmentées ou rabattre des mailles / diminuées

s = abréviation de maille(s) pour plus de clarté

~ = nombre de rangs a tricoter droit en suivant la forme

X = symbole pour le temps pour plus de clarté

* = nombre de fois qu'une opération doit étre effectuée

Vous pouvez modifier ces notations Japonaises pour plus de lisibilité ou pour adapter a votre style
(notez les espaces dans le choix de notation suivante) par exemple @:+>s e”r *x se traduit par le
rang 138: augmenter 1 maille chaque 18 rangs 5 fois:
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300:+1s ebr 4x 301:+1s el15r 3x

244 +1s e19r 3x
228 +1s e9r 8x

138:+1s e18r 5x

24-+15 e19r 6x 24:+1s e20r 11x

0: (64)

Bords horizontaux

Pour les bords horizontaux la notation se lirait comme suit:
@: (>)

qui donnera comme impression par exemple:

150 (12)

et se traduit ainsi:

au rang 150 rabattre 12 mailles ou comme dans I'exemple ci-dessus - au rang 0 saisissez 64 mailles.



Tous Les Formats

Votre Nom | Votre Nom

Inclure Rubriques Titres Notation japonaise

¥ Nom de Société Pour pentes [@‘+>s*x'
¥ Identité patron

¥ Format ; : :
7 Date -Taille en Pixels pour Pr-papiers ou BMP -

™ Heure / |500 X |500 (=1.0 M-octets)

Tous les Formats I Page Test OK | Annulerl Aide |

Pour bords horizontaux | @: (>)

Sélectionner tous les formats fera apparaitre une nouvelle fenétre qui vous permet de régler
rapidement I'un des formats d'impression disponibles en un seul endroit.

ﬁl Patronnage avec #'s £| Image wétement

£| Fézumé de texte £| Symboles vétements
_| Guide tricaot £| [z abarit inkégré

_| R adar tricaot £| Changements intéarés
_| Contour wétement £| Dezzin maillez image

//@l Motations v&tement //@’l Symboles mailles
| tewte vétement //lgl Dezzin mailles gabarit

| Caleul du il | Tewute M ailles
//’/9| Touche pour symboles

Page Test Eermner x
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Les Formats D'impression Disponibles Pour Le Style De
Vétement Standard Et L'ébauche De Modeéle Original

Les options d'impression de vétement
¢ Notation de vétement .... sur la page 96
e Contour du vétement .... sur la page 101
o Texte pour le vétement .... sur la page 103
e Gestionnaire de tricot .... sur la page 107
e Radar pour tricot .... sur la page 109
e Mise en forme comme X's .... sur la page 110

e Imprimer le texte sommaire .... sur la page 114

Mise en forme des options des modeles de mailles intégrées.
¢ Choisir une piece de vétement pour les impressions .... sur la page 125
o Impression des images du vétement .... sur la page 116
e Impression des symboles du vétement .... sur la page 120
¢ Les modifications intégrées du vétement .... sur la page 124
e Imprimer le modeéle intégré du vétement .... sur la page 126

e Calcul de la consommation de fil .... sur la page 128

Imprimer Notation De Vétement

Sélectionner Fichier / Imprimer, puis sélectionner le bouton radio de Notation de vétement. Puis
sélectionner Suivant pour vous conduire a la fenétre Mise en page tel que montré ici. Dans cette
fenétre, nous pouvons voir que le format choisi est pour Notation de Vétement. Sélectionner le
bouton pour lancer I'impression.
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-
Réglage pour Motations vétement , ﬁ

{« Sur une page
" Echelle 2500 %

¥ Inversé de gauche a droite

[ Imprimer la notation en colonnes

¥ Inclure repéres

OK Annuler Aide

Options de configuration pour Notation de vétement

En choisissant la clé simple elle vous conduit a la fenétre de configuration de Notation de vétement Le
choix le plus courant pour cette configuration est d'adapter a une page et inclure les Marqueurs. Cela
vous donne une impression d'instructions a utiliser a coté de votre tricot et en plus des instructions de
mise en forme qui comprendront également les rangs dont vous avez besoin pour accrocher les
marqueurs. Si vous imprimez la Taille réelle, alors vous aurez besoin de ruban adhésif pour réunir les
pages pour l'impression d'une maquette a grande échelle.

Réglage pour Motations vétement ﬁ

f+ Sur une page
" Echelle 2500 %

v Inversé de gauche a droite
[ Imprimer la notation en colonnes

¥ Inclure repéres

Ok Annuler Aide

Notation japonaise

Pour les courbes

A la fenétre de configuration de la page de Notation de vétement indiquée ci-dessus, en sélectionnant
la double clé elle vous conduit a I'autre fenétre Options pour Notation de vétement.
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Autres Options s'impression

Votre Mom m

r~Inclure Rubriques Titres i Motation japonaise

I+ Nom de Société Pour pentes [@'ﬂ*s"x'
¥ Identité patron

¥ Format . . .
% Date Taille en Pixels pour Pr-papiers ou BMP

™ Heure 500 % |5£Iﬂ (=1.0 M-octets)

Pour bords horizontaux [@' =)

Tous les Formats Page Test | OK Annuler | Aide |

Ici, les symboles régissent la maniére dont les informations dans laquelle la mise en forme est
présentée dans le format Impression Notation de vétement. Le format par défaut représente un ordre
conventionnel d'information.

Par exemple, la notation pour les courbes en bordure seraient:
@:+>s™x*

Ce qui donnerait comme impression -> 24:+1s19x6

et qui se traduit comme:

Au 24¢ rang augmenter une maille puis tricoter 19 rangs. Répéter ces instructions cing fois (pour un
total de six fois en tout). Le point rose sur la notation du vétement indique la position des marqueurs.
Le graphique suivant est celui du bas de la partie arriére d'un pantalon.
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300:+1s6x4 301:+1s15x3

244 +1s5193
228:+1s9x8

138:+1518x5

24 +1519x6 24 +1s20x11

—~
UIK@/I}

Alterner la Notation japonaise pour les courbes.

Vous pouvez réorganiser la séquence, si vous le souhaitez, en utilisant les symboles ci-dessous pour
représenter les divers éléments des instructions de mise en forme.

@ = numéro du rang auquel commence la mise en forme

: = la ponctuation pour plus de clarté

+- = indique monter des mailles pour augmenter (+) ou rabattre des mailles ou diminuer (-)
> = nombre de mailles a étre montées / augmentées ou rabattre des mailles / diminuées

s = abréviation de maille(s) pour plus de clarté

~ = nombre de rangs droits a tricoter en suivant la forme

x = symbole pour le temps pour plus de clarté

* = nombre de fois qu'une opération doit étre effectuée

Vous pouvez modifier ces notations japonaises pour plus de lisibilité ou pour adapter a votre style (s'il
vous plait noter les espaces dans le choix de notation suivante - aprés le ':', aprés le « s » et le « r »)
ainsi @: +> s e N r * x se traduit par:
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300:+1s ebr 4x 301:+1s el15r 3x

244 +1s e19r 3x
228 +1s e9r 8x

138:+1s e18r 5x

24-+15 e19r 6x 24:+1s e20r 11x

0: (64)

Bords horizontaux

Pour les bords horizontaux la notation se lirait comme suit:
@: (>)

qui donnera comme impression par exemple:

150 (12)

et se traduit comme:

au rang 150, rabattre 12 mailles ou comme dans I'exemple ci-dessus 0: (64) pour le rang 0 saisissez
64 mailles.
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Installation De Notation Du Vétement

En sélectionnant du bouton a clé unique a partir de la fenétre de mise en page montrée ci-dessus
celle-ci fera apparaitre la fenétre d'installation de Notation de vétement. La configuration la plus
courante pour la machine a tricoter est de I'adapter a une page Inversée de gauche a droite.
L'insertion de marqueurs donnera a I'utilisateur une chance d'ajouter des marqueurs de fil a ces
mailles utilisées comme mailles supplémentaires pour réunir les coutures ensemble ou pour marquer
I'extrémité sur le corps pour une manche a épaule tombante. Les personnes qui font du tricot a la
main laisseraient généralement I'option Inversé de gauche a droite non cochée.

— N
Réglage pour Motations vétement @

f« Sur une page
" Echelle 2500 %

¥ Inversé de gauche a droite
[ Imprimer la notation en colonnes

¥ Inclure repéres

OK Annuler Aide ‘ J

Imprimer Le Contour De Vétement

L'utilisation la plus courante pour les impressions du Contour de Vétement est celle de I'impression a
la grandeur réelle, de coller les pages ensemble et les utiliser pour un modéle de base pour votre
piece de vétement fini. Vous pourriez vous rendre a cette fenétre a partir du menu principal de
DesignaKnit en sélectionnant Fichier / Imprimer, cocher le bouton radio Contour de Vétement, puis
sur Suivant. Ceci vous améne a la fenétre Configuration de la page ci-dessous ol vous choisissez
Imprimer pour lancer l'impression.
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r ™
Mize en Page . ﬁ
 com—

Dimenzions Page
(v A4 (A3 (" Lettres LIS

= Autre [mm); |21EI ﬂx|29? ﬂ

targes Page [mm])

Haut|2EI -
I Gauche |20 ¢| 20 2| Droite

| EaleD =

| f* Puortrait (" Payzage
Farmat: Contour wétement
«| &|"| 2|4 x|?
p Aperciu % Irnprirmer

Options de configuration pour les Impressions du Contour de vétement

Vous avez également la possibilité de sélectionner le bouton a clé unique pour ouvrir la page
d'installation pour le Contour de Vétement.

P ™
Réglage pour Contour vétement Iﬁ

{+ Sur une page

" Echelle 2500 %
i
[ Inversé de gauche a droite |
W Inclure repéres |
i
9] Annuler Aide ‘ |
l! — — I

Voici un gilet pour un bébé de six mois qui a été modifié pour étre installé sur une page au lieu d'étre
imprimé a 40%. Veuillez noter qu'il y a ci-dessous un endroit ol un repére a été placé. Si en tricotant
nous avions placé un fil marqueur a ces points de repére, ceux-ci peuvent étre utilisés de nombreuses
facons pour votre tricot. Ils peuvent étre utilisés comme des points supplémentaires tout en bloquant
ou ils peuvent étre utilisés pour faire correspondre des piéces de vétement en assemblant votre
vétement. Le repére montré ici définit le bordure de I'épaule.
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Votre Nom
cardigan bébé DEVANT - GAUCHE
Contour vétement 11/09/2015

Imprimer Texte Vétement

Une fois que vous avez déposé votre modele de maille sur votre vétement, vous avez la possibilité
d'imprimer la description rang par rang des deux instructions de mise en forme avec le modéle de
maille, maille par maille. Ce gilet pour la taille d'un bébé de six mois a un simple double point mousse

sur le devant.
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Sélectionner Fichier / Imprimer a partir du menu principal. Suivant, sélectionner le bouton radio Texte
Vétement qui vous conduira a la fenétre de mise en page. Sélectionner le bouton Imprimer pour
lancer l'impression.

Si nous imprimons les instructions de Texte vétement, nous voyons a la fois la mise en forme et les
sens de mailles individuelles, rang par rang. Les fleches indiquent le début de la forme de I'encolure.
Comme c'est le devant d'un pull a épaule de tombante, la mise en forme de cette piece particuliére
est principalement réservée sur le coté de I'encolure.



Votre Nom
cardigan bébé / DEVANT - GAUCHE (45m x 104r) - xmas2 (Méthode de tricotage=J)
texte vétement  11/09/2015

Symbole Abbréviation
(blanc) K
Abbréviation Instruction de tricotage
K Knit.
Monter 45
Rl: K45,

Rangs 2-58: Comme rang 1,
Rangs 2-86: Cosme rang 1.
on tricotant la prochaine rangée: Dim 12 m 4 droite.

R87: K33,

R83: Coame rang 87 (sans mise en forme).

en tricotant la prochaine rangée: Dim 3 m 4 droite.
RB9: K30.

R90: Comme rang 89 (sans mize en forme).

en tricotant la prochaine rangée: Pim 3 m A droite.
R91: K27,

Rangs 92-93: Comme rang 91 .
en tricotant la prochaine rangée; Dim 1 m A droite,

R94: K26,

R95: Coame rang 94 (sans mise en forme).

en tricotant la prochaine rangée: Dim 1 m & droite.
R96: K25.

R97: Coame rang 96 (sans mise en forme).

en tricotant la prochaine rangée: Dim 1 m A droite,
R98: K24.

Rangs 99~101: Comme rang 96 )
en tricotant la prochaine rangée: Dim 8 m 4 gauche.
R102: Klé.

R103: Comme rang 102 (sans mize en forme).

on tricotant la prochaine rangée: Dim 8 m 4 gauche.
R104: K8.

- 105 -
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Options de mise en forme pour les impressions de Texte Vétement

Votre Nom
cardigan bébé / DEVANT - GAUCHE (48m x 104r) - lace1bro (Méthode de tricotage=V)
texte vétement 12/09/2015 - Page 1 de 3

Symbole Abbréviation
(blanc) K
3 0
N LTtrL
7% LTtrR
A LTdecR
bN LTdecL
A LTdbldec
B LTFtrR
« LTFtrL
Abbréviation Instruction de tricotage
0 Lace tool: eyelet,
K Knit.
LTFtrL Lace tool: left fine lace transfer.
LTFtrR Lace tool: right fine lace transfer.
LTdbldec Lace tool: double decrease.
LTdecL Lace tool: left decrease.
LTdecR Lace tool: right decrease.
LTtrL Lace tool: left transfer.
LTtxR Lace tool: right transfer.
Monter 48
R1: K48,
R2: (01, LTtrL 6, LTdbldec, LTtrR 6, 01, K1) trois Fois.
R3: Kd8.
R4: (K1, 01, LTtrL 5, LTdbldec, LTtrR 5, 01, K2) trois Fois.
RS: K48,
RE: (K2, 01, LTtrL 4, LTdbldec, LTtrR 4, 01, K3) trois Fois.
R7: K48,
R8: (LTFtrL, LTdecL, K1, 01, LTtrL 3, LTdbldec, LTtrR 3, 01, K1, LTdecR,
LTFtrR, K1) trois Fois.
R9: Kd8.
R10: (K1, LTFtrL, LTdecL, K1, 01, LTtrL 2, LTdbldec, LTtrR 2, 01, K1,
LTdecR, LTFtrR, K2) trois Fois.
R11: Kd8.
R12: (K2, LTFtrl, LTdecl, K1, 01, LTtrL, LTdbldec, LTtrR, 01, K1, LTdecR,
LTFtrR, K3) trois Fois.
R13: K48.
R14: (K3, LTFtrlL, LTdecl, K1, 01, LTdbldec, 01, K1, LTdecR, LTFtrR, K4)
trois Fois.
R15: K48,
R16: (K3, LTFtrlL, LTdecl, K1, 01, LTdbldec, 01, K1, LTdecR, LTFtrR, K4)
trois Fois.
R17: K48,
R18: (K2, LTFtrL, LTdecL, Ki, 01, LTtrL, LTdbldec, LTtrR, 01, K1, LTdecR,
LTFtrR, K3) trois Fois.
R19: Kd8.
R20: (K1, LTFtrL, LTdecL, Ki, 01, LTtrL 2, LTdbldec, LTtrR 2, 01, Ki,
LTdecR, LTFtrR, K2) trois Fois.
R21: Kd48.
R22: (LTFtrL, LTdecL, K1, 01, LTtrL 3, LTdbldec, LTtrR 3, 01, K1, LTdecR,
LTFtrR, K1) trois Fois.
R23: Kd48.
R24: (K2, 01, LTtrL 4, LTdbldec, LTtrR 4, 01, K3) trois Fois.
R25: K48,

Cocher I'une ou l'autre de ces options présentera le Symbole Abréviation de texte et / ou les
graphiques de conversion Instructions Abréviation de tricot présentés ci-dessous avant les instructions
de Texte Vétement pour la piece de vétement.
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[+ Syrmbaoles pour la touche des Abbréviation:

v Abbreviations pour |a touche des Instructio

longuewr ligne - nombre de charactéres IED 3,

? Aide |

Imprimer Le Guide De Tricot

Le choix du Guide de Tricot imprime I'échelle compléte de la piece du vétement . Vous devrez coller
les morceaux ensemble pour obtenir la page compléte du vétement. Choisir Fichier / Imprimer Cocher
le bouton radio du Guide de Tricot et Suivant pour continuer. Puis, sélectionner Imprimer la fenétre
de mise en page pour lancer l'impression.

¥ DEVANT - GAUCHE
[~ DEWVANT -DROIT
™ pos

[ MANCHE - DROITE
[T MANCHE - GAUCHE

-
r
-
r
r
-
r
-
r
-
r

i Pitces Pation / Dessins Maillss
laceTbio.stp

urnas stp
wmass st
umias stp
WAt shp

| Formats disponibles

" Patonnage aved '
" Résuré de texte

o]

Radar ticot

Contowr wetement
Motations vitement
heste vEtement
Touche pour spmboles
Calcul du fil

Image vitement
Symboles vétements

m i e T Tie Tie Bie e 0o Tt |

Changements inégrés

o Suivant
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Mize en Page

Dimenzions Page

v fd (A3 (" Lettres LIS

N 1

i Autre [mm]:

targes Page [mm])

Haut|2EI -
Gauche |20 ¢|

20 2| Droite

EaleD =

f* Puortrait (" Payzage

Farmat: Guide ot

CIRZE

p Aperciu ‘ % Irnprirmer

Fenétre de mise en page du Guide de Tricot

r ™
Réglage pour Guide tricot Iﬁ

I¥ Inversé de gauche a droite

[ Seule moitié droite

9]4 Annuler Aide

Lo ] ] ]|

Voici un gilet pour un bébé de six mois avec une partie de I'impression montrée. En général, I'option
inversée de gauche a droite devrait étre cochée pour la machine a tricoter comme vous voyez
généralement le coté envers du vétement en tricotant. Bien s(r, il y a des exceptions comme des
designs de mailles doubles et glissées. Le tricot a la main devrait avoir généralement l'inversion de

gauche a droite non cochée.

Pour les piéces symétriques, I'option pour imprimer seulement la moitié de droite peut étre choisie de
telle sorte que I'image imprimée corresponde plus facilement au Guide de Tricot. Si vous désirez avoir
également les repeéres représentés pendant que vous tricotez a partir de ces impressions, utilisez le
vétement de type contour d'impression au lieu et dans ses options, sélectionnez une échelle de

100%.
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Page 1 of 2

Impression Pour Guidage De Tricot Par Radar

Le choix de Guidage de tricot par radar imprime la piece du vétement a la moitié de I'échelle. Dans le
menu principal de DesignaKnit , sélectionnez Fichier / Imprimer, choisissez le bouton radio Guidage
de tricot par radar, le bouton Suivant, et a la fenétre suivante, sélectionnez le bouton Imprimer pour
lancer l'impression. Vous devrez coller les morceaux ensemble pour obtenir la page du vétement
complet pour les grandes tailles. Voici un gilet pour un bébé de six mois avec l'impression indiquée. Si
vous désirez également avoir les marqueurs représentés pendant que vous tricotez a partir de ces
impressions, utilisez le type d'impression du contour du vétement au lieu, et dans ses options,
sélectionner I'échelle de 50% au lieu de la sélection Guidage de tricot par radar.
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Page 1 of 2

Mise en page pour le Guidage de tricot par radar

Voici un gilet pour un bébé de six mois avec une partie de I'impression montrée. En général, I'option
inversée de gauche a droite devrait étre cochée pour la machine a tricoter comme vous voyez
généralement le coté envers du vétement en tricotant. Bien sr, il y a des exceptions comme border
et des dessins de mailles glissées. Le tricot a la main devrait avoir généralement I'inversion de gauche
a droite non cochée.

Pour les piéces symétriques, I'option pour imprimer seulement la moitié de droite peut étre choisie de
telle sorte que I'image imprimée corresponde plus facilement au Guidage de Tricot. Si vous désirez
avoir également les repéres représentés pendant que vous tricotez a partir de ces impressions,

utilisez le type d'impression Contour du vétement plutdt et dans ses options sélectionnez I'échelle a
50 %.

Réglage pour Radar tricot I&

I¥ Inversé de gauche a droite

[ Seule moitié droite

9]4 Annuler Aide ‘
L QJ

Imprimer Mise En Forme Sous X's

Sélectionner Fichier / Imprimer et choisir le bouton radio Mise en forme X's, pour le type d'impression
que vous désirez. Puis sélectionner Suivant pour vous conduire a la fenétre Mise en page comme
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Votre Nom
cardigan bébé / DEVANT - GAUCHE

Patronnage avec X's 12/09/2015

montré ici. Dans cette fenétre, nous pouvons voir que le format choisi est pour Mise en forme sous

X's. Sélectionner le bouton Imprimer pour débuter I'impression.

étre suivante ou vous

n

A la fenétre de Mise en page, en sélectionnant la simple clé fait afficher la fen

Mise en page Options pour Mise en forme sous X's
pouvez faire des changements au format imprimer.
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Echelle Couleur mailles

(" Surune page " Couleur

(* Echelle 5000 % * Blanc

Gris

Aspect Rapport Maille Numérotage Mailles

& Vrai " Carmré
12345 21123 " 321234

54321 32112 " 432123

' Non
Grille Principale - Epaisseur
“0 C1 C2 e Divers
[T Numeérotage Rangs
[V Inversé de gauche a droite
¢ Non " Oul [~ Omettre rangs doubles

Diisions Grille

Démarcation couleur - Epaisseur

[ OK I Annuler

@0 C1 C2 3

Graduation

Les choix de graduation sont congus pour une Page ou pour imprimer au pourcentage (%) de la taille
réelle. Si vous imprimez a 100 %, vous pouvez utiliser ceci dans votre gestionnaire de tricot pour
suivre.

Rapport longueur / largeur de maille

Le Rapport longueur / largeur de maille peut étre réel ou carré. Les mailles tricotées forment
généralement une maille rectangulaire en fonction de leur jauge de tension. Si la tension est de 7
mailles et 10 rangs au pouce, alors le rapport longueur / largeur de maille sera rectangulaire. La
modification de la tension ajuste les proportions de la maille du tricot imprimé a un Rapport longueur
/ largeur de maille différent. La modification du Rapport longueur / largeur de maille a carré
outrepasse la forme réelle des mailles rectangulaires et suppose que les mailles du tricot sont de
forme carrées, méme si la jauge est proportionnelle. (par exemple, la tension pourrait étre ici
supposée a 10 mailles et 10 rangs au pouce pour donner un format d'image carré, méme si la jauge
listée est de 7 mailles et 10 rangs au pouce).

Ici, le numérotage de rang été activée et nous avons changé le numérotage de mailles a 321 234 de
sorte que le vétement corresponde avec I'avant de notre machine a tricoter avec les colonnes de
mailles centrées sur le milieu de la fonture.

Divisions de la grille et I'épaisseur de la grille principale

Les divisions de la grille principale sont fixées par défaut aux valeurs de jauge de maille et de rang au
pouce ou au centimétre en fonction des unités de mensuration spécifiées dans la section Designer de
maille. L'épaisseur de la grille indique I'épaisseur de chaque rang de la grille. Ceci peut étre activé ou
désactivé Si vous imprimez les Symboles du vétement I'impression s'ajuste a une page, généralement
cette fonction est laissée inactive pour mieux voir le modéle de maille.

Maille Représentation et Couleur de maille

Si une couleur est sélectionnée pour les mailles, elles peuvent étre représentées comme un X dans la
couleur du vétement correspondant ou comme Symboles de fil ou dans les couleurs complétes pour le
Design. Le réglage de la couleur de maille de blanc ou gris donnera des impressions représentatives
sur un fond de mailles blanches ou grises. Les symboles de fil sont définis dans la section Designer de
maille sous Palettes / Symboles de fil.
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Numérotage de Maille

Cela peut étre réglé a différentes bases de numérotage selon le style que vous utilisez. Les
configurations des machines a tricoter ont généralement le jeu de couleur pour irradier a partir de
mailles centrales vers I'extérieur dans les deux directions. Ici nous avons sélectionné la base 321234.
La base de tricot a la main aurait un numérotage qui passe successivement de gauche a droite.

Divers

Le numérotage peut devenir actif ou inactif, les vétements peuvent étre sélectionnés pour étre
imprimés inversés de gauche a droite pour un tricot ordinaire sur une machine, ou avec cette option
inactivée pour le tricot a la main ou les textures de I'envers du revers comme des mailles glissées et
de repli.

Dans cet exemple, I'impression est réglée a 100 % de la taille réelle, et sera utilisée a la place de
I'impression du gestionnaire de tricot de sorte que le tricot peut étre suivi facilement dans un dessin
chainé.

Echelle gsent Couleur mailles

(" Surune page & Couleur

= Echelle |50,00 % " Blanc

" Gris
Aspect Rapport Maille Numérotage Mailles

@ Vral  Camé
f o 12385 21123 321234

@ Non
54321 32112 " 432123

Grille Principale - Epaisseur
“0 C1 C2 £33 Divers
[T Numeérotage Rangs
[V Inversé de gauche a droite
& Non " Oul [~ Omettre rangs doubles

Divisions Grille

Démarcation couleur - Epaisseur
«0 ol cC 2 3

OK I Annuler
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Votre Nom
cardigan bébé / DEVANT - DROIT - xmas2 (Méthode de tricotage=J)
Patronnage avec X's 12/09/2015

& b |

Imprimer Le Texte Sommaire

Choisir un fichier / Imprimer a partir du menu principal, choisir le bouton radio du Texte sommaire et
Suivant pour continuer. Pour finir, sélectionner le bouton Impression pour commencer a imprimer.

Noter que la plupart de ces informations ont été enregistrées dans Options / Tensions lorsque le
vétement a été dessiné en premier. La distribution des informations LN 19 a RN 19 est utilisée pour
tricoter le revers avant que la piéce du corps principal du vétement soit tricotée.

Des informations supplémentaires sont disponibles pour des gilets dans un
style de vétement standard.
Pour des gilets créés dans un style de vétement standard, les mensurations des personnes plus la

tension sont énumérées, en plus de l'information pour I'ébauche du modéle original des vétements.
C'est un gilet créé pour un bébé, ici le nombre de mailles a utiliser pour I'encolure est aussi donné.



Type de vétement

Votre Nom

cardigan bébé DEVANT - GAUCHE
Résumé de texte 12/09/2015

Type de Manche :Droit
Style encolure :devant :Rond
Style encolure :dos :Rond

Mosure pour
Mesure pour
Mesure pour
Mesure pour
Mesure pour
Mesure pour
Mesure pour

Echantillon

Tensions Bord coOtes Buste, Poignets, et Col 33.00 Mailles & 44

Poitrine

Tour de taille ou hanche :
Nugque 4 long.vétement

Carrure

:Cardigan (Femme)

47.0 cm *
51.5 em +
27.9 em +
23.1 em .
15.0 cm ¢
10.9 cm .
19.0 cm ’

principal 32.01 Mailles & 40.00 Rangs pa

Monter AG24. AD24
Tricoter 9 rangs de bord cétes (2.0cm)
Si nécessaire, tricoter un rang de plus pour mettre le chariot a droite.

Mettre CRa 0

COL A COTES

HORIZONTALES:

SECTION A COTES INSTRUCTION
COTE GARUCHE 23.8 x 1.3
ENCOLURE DNT G 9.6 x 1.3
ENCOLURE DOS 11.5 x 1.3
ENCOLURE DNT DROIT 9.6 x 1.3
COTE DROIT 23.8 x 1.3

DIMENSIONS

Prendre 76 mailles
Prendre 32 mailles
Prendre 38 mailles
Prendre 32 mailles
Prendre 78 mailles

aisance
aisance
alsance
aisance
aisance
aisance
aisance

r 10 ¢m

+ tricoter
+ tricoter
4+ tricoter
‘ coter
'

6
(3
o
(3
6

Mise en page pour les impressions du texte sommaire

rangées du
rang du
rangées du
rangées du
rangées du

.00 Rangs par 10 cm

bord
bord
bord
bord
bord

cotes.
cotes.
cOtes.
cotes.

cOtes.,
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En sélectionnant la clé (simple fourchette) sur la fenétre Mise en page conduit a la mise en page pour
les impressions du Texte sommaire.

Setup for Text summary

¥ Tensions

~Include which items in report?

V¥ Casting on + welt instructions

[v MNeckband instructions (if appropriate)

[v Standard Garment Styling info (if appropriate)

—MNeckband options

& Horizontally ribbed {many stitches, few rows)
" Vertically ribbed (few stitches, many rows)

oK

Cancel

Help
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Imprimer Image Du Vétement

Sélectionner Fichier / Imprimer, puis sélectionner le bouton radio Image du vétement. Puis
sélectionner Suivant pour vous conduire a la fenétre Mise en page montré ici. Dans cette fenétre,
nous pouvons voir que le format choisi est pour Image du Vétement. Sélectionner le bouton Imprimer
pour lancer l'impression.

Mize en Page @

Dimenzions Page

v fd (" A3 " Lettres LIS

= Autre mm; |21E| ﬂ:-c|29? ﬂ

targes Page [mm]

Haut|2EI -
Gauche |20 ¢| 20 % Droite
EaleEl =

f* Puortrait (" Payzage

Format: Image wétement

&|@| 2|z x

p Apercu % Irnprimer
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Configuration pour les impressions Image du vétement

Te— R R )

Echelle Représentation en mailles Couleur mailles
(¢ Surune page (& Sans texure & Couleur
 Echelle 40.0 9 | O Texture mailles (noire) " Blanc
" Texture mailles (blanche) " Gris |
I
Aspect Rapport Maille Numérotage Mailles
& Vrai " Camé N
~ Non 12345 21123 v 321234
Grille Principale - Epaisseur ¢ 54321 32112 a3
co @1 C:2. €3 Divers

¥ Numeérotage Rangs
[ Inversé de gauche a droite
* Non " Oul [~ Omettre rangs doubles

Dmsions Grille

Démarcation couleur - Epaisseur

G o c1 2 -3 l OK I Annuler I Alde I ]
o ———
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Mise a I'échelle

Les choix de la mise en échelle sont congus pour une Page ou pour imprimer un pourcentage de la
taille réelle. Si vous imprimez a 100 %, vous pouvez utiliser ceci dans votre gestionnaire de tricot
pour suivre.

Rapport longueur / largeur de maille

Rapport longueur / largeur de maille de forme réelle ou carrée. Les mailles tricotées forment
généralement une maille rectangulaire en fonction de leur jauge de tension. Si la tension est de 7
mailles et 10 rangs au pouce, alors le rapport longueur / largeur de maille sera de forme
rectangulaire. Modifier la tension ajustera les proportions de la maille du tricot imprimé a un ratio
différent rectangulaire. La modification du rapport longueur / largeur de maille a carré ignore la forme
réelle des mailles rectangulaires et suppose que les mailles tricotées sont carrées, méme si la jauge
est proportionnelle. (par exemple, la tension pourrait étre ici supposée a 10 mailles et 10 rangs au
pouce pour donner un rapport longueur / largeur carrée, méme si la jauge est inscrite de 7 mailles et
10 rangs au pouce).

Ici la numérotation de rang a été activée et nous avons changé la numérotation de mailles a 321 234
de sorte que le vétement corresponde avec l'avant de notre machine a tricoter avec les colonnes de
mailles centrées sur le lit d'aiguilles.

Divisions de la grille et I'épaisseur de la grille principale

Les principales divisions de grille sont définies par défaut pour les valeurs de jauge de maille et de
rang au pouce ou au centimeétre en fonction des unités de mesure spécifiées dans la section Designer
de maille. L'épaisseur de la grille indique I'épaisseur de chaque rang de la grille. Par exemple, a 7
mailles au pouce un rang de grille apparaitrait a toutes les 7 mailles, et de méme tous les 10 rangs au
pouce. Ceci peut étre activé ou désactivé Si vous imprimez les Symboles du vétement I'impression
s'ajuste a une page, généralement cette fonction est laissée inactive pour mieux voir le modéle de
maille.

Représentation de maille et Couleur de maille

Avec la couleur de maille, la représentation de la maille fixée a unie affichera une image du vétement
un peu comme celui représenté ci-dessus pour le design du blaireau. Si c'est une maille texturée, en
sélectionnant Texture de maille en noir ceci donnera une représentation de la texture fini pour le
vétement. La définition de la couleur de maille en blanc ou gris donnera des impressions
représentatives contre un fond en mailles blanches ou grises au lieu des couleurs réelles de fils. Les
symboles de maille sont définis dans la section Designer de maille sous Palettes / Symboles de maille.
Deux types d'impressions avec la représentation de maille réglées en noir soit pour les textures de
dentelle ou des modéles jacquard sont présentés ci-dessous.
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Numérotage de Maille

Cela peut étre réglé a différentes base de numérotage selon le style que vous utilisez. Les
configurations des machines a tricoter ont généralement le jeu de couleur pour irradier a partir de
mailles centrales vers I'extérieur dans les deux directions. Ici nous avons sélectionné la base 321234.
La base de tricot a la main aurait un numérotage qui passe successivement de gauche a droite.
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Divers

lectionnés pour une

I3

A

tements peuvent étre sé

é
impression inversée de gauche a droite pour un tricot ordinaire sur une machine, ou avec cette option

Le numérotage peut devenir actif ou inactif, les v

le tricot a la main ou le coté envers faisant face aux textures comme des mailles

glissées et des mailles doubles.

inactivée pour

Impression Des Symboles De Vétement

Ce modele de dentelle de tricot a la main tricot a été tracé sur le devant d'un pull-over. Nous pouvons
voir la texture de la dentelle. Dans Designer de mailles, nous pouvons imprimer ceci comme une
impression de Symbole de mailles, mais dans ce cas il a été placé sur la piece de vétement, nous

donnant la possibilité de faire une Impression des symboles de vétement au lieu de montrer toutes
les instructions de la dentelle et des instructions de mise en forme en méme temps. Sélectionner

7

Fichier / Imprimer depuis le menu principal soit dans Style de vétements standard ou Ebauche de
modele original, choisir le bouton radio Symboles de vétement et suivant pour continuer. Finalement

terminer, sélectionner le bouton Impression pour lancer I'impression. Ce graphique suivant montre un
modele de tricot de dentelle comme il est tricoté, et ensuite avec le vétement intégré au design de

maille en les symboles.
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Configuration pour les impressions de symboles de vétement

-
Réglage pour Symboles vétements

Echelle Représentation en mallles Couleur mallles {
Sur une page & Points &+ Couleur
@ Echelle [10000 % (~ Symboles couleurs fils " Blanc
™ Gris

Aspect Rapport Maille Numérotage Mailles

™ Vral + Camé i
~ (™ 12345 — 21123 ¢ 321234
" Non = o st
Grille Principale - Epaisseur 24321 (32112 C 43123
0 1 " 2 3 Divers

v Numeérotage Rangs

Dhsions Grille Inversé de gauche a droite

(¢ Non " Oul [~ Omettre rangs doubles

Démarcation couleur - Epaisseur

OK Annuler
« 0 1 C 2 £33 !

N L — P — —
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Mise a I'échelle

Les choix de la mise a I'échelle sont congus pour une Page ou pour imprimer un pourcentage de la
taille réelle. Si vous imprimez a 100 %, vous pouvez utiliser ceci dans votre gestionnaire de tricot
pour suivre.

Rapport de forme de maille

Le rapport de forme de maille peut étre réel ou carré. Les mailles tricotées forment généralement une
maille rectangulaire en fonction de leur jauge de tension. Si la tension est de 7 mailles et 10 rangs au
pouce, alors le rapport de forme de maille sera rectangulaire. Modifier la tension ajustera les
proportions de la maille du tricot imprimé a un ratio différent rectangulaire. La modification du
rapport de forme de maille a une maille carrée remplace la forme réelle des mailles rectangulaires et
suppose que les mailles tricotées sont carrées, méme si la jauge est proportionnelle. (par exemple, la
tension pourrait étre ici supposée a 10 mailles et 10 rangs au pouce pour donner un rapport de forme
de maille carrée, méme si la jauge est inscrite de 7 mailles et 10 rangs au pouce).

Ici la numérotation de rang a été activée et nous avons changé la numérotation de mailles a 321 234
de sorte que le vétement corresponde avec |'avant de notre machine a tricoter avec les colonnes de
mailles centrées sur le lit d'aiguilles.

Divisions de la grille et I'épaisseur de la grille principale

Les principales divisions de grille sont définies par défaut pour les valeurs de jauge de maille et de
rang au pouce ou au centimeétre en fonction des unités de mesure spécifiées dans la section Designer
de maille. L'épaisseur de la grille indique I'épaisseur de chaque rang de la grille. Par exemple, a 7
mailles au pouce un rang de grille apparait toutes les 7 mailles, et de méme tous les 10 rangs au
pouce. Ceci peut étre activé ou désactivé Si vous imprimez les Symboles du vétement I'impression
s'ajuste a une page, généralement cette fonction est laissée inactive pour mieux voir le modéle de
maille.

Représentation de maille et Couleur de maille

Si la couleur est sélectionné pour les mailles, elles peuvent étre représentées en tant que symboles de
maille comme dans les imprimés de dentelle dans la couleur du vétement correspondant ou comme
les Symboles de fil dans toutes les couleurs de fil pour le design. Fixer la couleur des mailles en blanc
ou gris donneront des impressions représentatives contre un point de fond blanc ou gris. Les
symboles de fil sont définis dans la section Designer de maille sous Palettes / Symboles de fil. Les
deux types d'impression sont montrés ci-dessous.
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Numérotage de Maille

Ceci peut étre réglé selon différentes base de numérotage et le style que vous utilisez. Les

rtir de

apa

lement le jeu de couleur pour irradier

énéra
mailles centrales vers I'extérieur dans les deux directions. Ici nous avons sélectionné la base 321234.

La base de tricot a la main aurait un numérotage qui passe successivement de gauche a droite.

7

configurations des machines a tricoter ont g

Divers

Le numérotage peut devenir actif ou inactif, les vétements peuvent étre sélectionnés pour étre

de gauche a droite pour un tricot ordinaire sur une machine, ou avec cette option

e

I3

imprimes inverses
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inactivée pour le tricot a la main ou le coté envers faisant face aux textures comme des mailles
glissées et des mailles doubles.

Imprimer Les Changements Intégrés De Vétement

Cette option est semblable a I'impression des changements de la couleur de modéle de maille.
Cependant, les changements de couleur de modéle de maille commencent au rang 1 du modéle de
maille et vous donnent les rangs ou les couleurs changent. Pour imprimer soit a partir de Style de
Vétement Standard ou Ebauche de Modéle Original sélectionner Fichier / Imprimer a partir du menu
principal, sélectionner le bouton radio Changements intégrés et Suivant pour continuer. Finalement
sélectionner le bouton Impression pour lancer I'impression.

Les Changements Intégrés de vétement sont légerement différents parce que vous avez déja posé
votre modele de maille de couleur sur le vétement. Maintenant, quand vous imprimez les changement
intégrés de couleur, la liste des changements de couleur commence au rang 1 du vétement quel que
soit le modéle de maille réelle du rang.
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Votre Nom
baby_06m / MANCHE - GAUCHE - camels (Méthode de tricotage=J)
Changements intégrés 12/09/2015

Brother KHST0

RANG 1/ 1 l=Saxe 2=0range
RANG 11 / 11 1=5axe 2=Brown
RANG 15 4/ 15 1=5axe 2=Lime
RANG 23 f 23 l=Saxe 2=¥allow
RANG 34 F 0 34 1=5axe 2=White
BANG [N A 1=Bright Blue

RANG 48 / 48 1=Bright Blue 2=0range
BANG 60 4 el 1=Purple

RAMNG 63 / &3 l=Purple 2=White
RANG 76 f 16 1=Nawvy

RANG M 1=Hawy 2=0range

Changements Intégrés pour la mise en page

Les choix pour la configuration des Changements intégrés permet au concepteur de montrer une
seule répétition du design pour référence ou pour les changements de la pleine longueur de la piece
du vétement. Ceci est une question de préférence a la quantité d'informations et I'impression que
vous voulez afficher.

Réglage pour Changements intégrés ﬁ

l Rapporter sur combien de rangs?

f¢ Lne seule répétition du dessin

" Longueur totale de |a piéce patron

Ok Annuler

Aide ‘

Choisir Une Piéce De Vétement A Imprimer

Cette fenétre vous permet de cocher la ou les piéces du modéle / que vous souhaitez imprimer et
dans quel format. La case a cocher a la gauche de chaque rang indique quelles piéces du modéle
vous sélectionnez pour I'impression (ici, seulement la manche gauche est sélectionnée). Sur le rang
suivront les noms des pieces du modéle, ainsi que le modéle de maille qui y est associ€, la méthode
de tricot (dans ce cas, F pour Jacquard). A gauche sont les formats disponibles. Cette fenétre pour
I'impression des pieces du modele sera sélectionnée soit dans le style de vétement standard ou dans
I'ébauche du modele original. La Section Création de maille a son propre ensemble de choix
d'impression (Choix de modéle de maille a imprimer).
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Imprimer Piéces Patron

Pitces Pation / Dessing Mailes Formats disponibles

W DEVANT - GAUCHE  [lacelbwo.stp v " Pationnage avec #'s
¥ DEVANT -DROIT,  |umasZ stp Résurné de texte
wmass st Guide ot

[T MANCHE -DROITE  |wmas2stp R adar tricot

[~ MANCHE -GAUCHE [wmasZstp Contour vétement

Motations vétement

besbe wEtement

C e B e T

Touche pour spmboles
Calcul du fil

Image vétement
Symboles vétements

m ia e T Bie Tie Bl

Changements inégrés

-
-
-
=
-
=
-
-
-
-
-

o Suivant

Une fois que vous avez fait vos choix, cliquez sur Suivant pour continuer a Options d'impression
globales (plus d'informations sur la page 89). Fenétre de mise en page ou vous pouvez sélectionner
Apercu ou Imprimer. Il y a aussi des boutons pour I'ajustement du réglage du choix du format
d'impression.

Imprimer Le Gabarit Du Vétement Intégré

Ceci est similaire a I'imprimé du gabarit du modéle de maille de la section de designer de maille. Dans
ce cas, le gabarit du modéle de maille commence au rang un du modéle de maille. Voici les
impressions du gabarit intégré du vétement soit du style de vétement standard ou de la section de
I'ébauche du modele original ou le modele de maille commence au rang 1 du design du vétement
indépendamment de quel modéle de maille il est question. Ici, le rouge est la couleur de I'arriére-plan
et le blanc comme couleur contrastante.
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Les options de mise en page pour imprimer le gabarit intégré

—Dimenzions Page
v 44 % i Lettres IS

C Autrefmml (210 3] x]297 3]

—harges Page [mm]

HautIEEI 3,
GaucheIED 3, |2EI 3, Diraite

Eas|2EI 3,

% Paortrait " Payzage

Format: Matations wétement

& & 2| x

ﬁ Imnprimer
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Quand un gabarit de maille ou un gabarit intégré est imprimé pour un modeéle Jacquard, I'un des
messages suivants peut maintenant apparaitre au bas du dialogue de la mise en page.

¢ Le dispositif de changement de couleurs est configuré sur Activé, mais I'option d'impression
pour inverser la sélection de l'aiguille est Inactivée. Modifiez I'option d'impression pour
correspondre au réglage du dispositif de changement de couleur?

o Le dispositif de changement de couleurs est configuré sur Inactivé, mais I'option d'impression
pour inverser la sélection de l'aiguille est Activée.. Modifiez I'option d'impression pour
correspondre au réglage du dispositif du changement de couleur?

Calcul De La Quantité De Fil

Ici, vous pouvez faire votre échantillon de fil, quantifiez-le en gramme (a titre d'exemple nous avons
utilisé 15 grammes pour un échantillon de tricot de 40 mailles pour 60 rangs), et DesignaKnit 8 fait le
calcul du fil nécessaire pour une seule piéce ou ce que vous aurez besoin pour la totalité du projet.
Ceci permet de vous assurer que vous avez assez de fil de chaque couleur pour terminer le projet.
Les noms de couleur du fil sont définis dans la section Créateur de mailles, sous Palettes / Noms.
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Votre Nom
baby_06m (toutes pieces)
Calcul du fil  12/09/2015

Nota: Les chiffres dans la colonne de droite sont approximatifs,
basées sur les mesures de l1l'échantillon.

Nom du fil Mailles Grammes
Blue 5842 243.42
Green 466 19.42
Turquaoise 498 20.75
Cerise 858 35.75
Red 1437 59.88
Bottle 203 8.4¢6
Pink 392 16.33
Total 9696 404.00

Pour aller a I'option de la fenétre d‘installation du Calcul de la quantité de fil, dans la fenétre Imprimer
une piece du modele, choisir la piéce pour le calcul du fil a utiliser, choisir le bouton radio pour le
Calcul de la quantité de fil, sélectionner Suivant pour continuer a la fenétre de Mise en page. Par la
suite, il est possible de faire le choix pour le calcul d'une seule piece ou la totalité du vétement.

Mize en Page M

Dimenzions Page
(v A4 (A3 (" Lettres LIS

= Autre [mm); |21EI ﬂx|29? ﬂ

targes Page [mm])

Haut|2EI -
Gauche |20 ¢| 20 2| Droite
EaleD =

f* Puortrait (" Payzage

Farmat: Calcul du il

& m| ~|g x

p Aperciu Irnprirmer

-

Configuration pour le calcul de la quantité de fil

La sélection du bouton a clé fera apparaitre la fenétre de réglage Calcul de la quantité de fil. Ici, vous
déterminez la valeur du poids de votre échantillon et vous saisissez cette valeur dans le champ
destiné a la quantité de fil a utiliser. Saisissez les quantités des ensembles de fil et aussi la taille de
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votre échantillonnage. La taille de I'échantillon de tricot par défaut est de 40 mailles pour 60 rangs.
Ceci peut étre facilement changé, par exemple, vous tricotez un échantillon beaucoup plus grand
comme 100 mailles pour 100 rangs pour la technique de maille chargée. Si vous choisissez de calculer
la quantité de fil requise pour toutes les pieces, DesignaKnit produira une page sommaire pour toutes
les pieces de la forme du vétement. Si ce choix est désactivé, mais que vous avez sélectionné plus
d'une piece de vétement pour l'impression, DesignaKnit imprimera des pages individuelles pour la
quantité de fil de chaque piece du modéle. Choisir OK pour continuer vous raménera a la fenétre de
Mise en page ol vous pouvez ensuite imprimer vos calculs de quantité de fil pour la forme actuelle du
vétement.

-
CECRTU
—

Le calcul du fil sera basé sur le
fil utilisé dans cet échantillon

i
Mailles |4U| Rangs IE':I
Fil utilisé |1un_uu Unités fi IGrammes

¥ Calculer quantité fil pour TOUTES les piéces

Ok Annuler | Aide |
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DesignaKnit utilise la convention standard pour la navigation et I'ouverture de Windows.

F ™y
£17 Enregistrer le fichier de modéle i
Enregistrer dans : | Maddes j © B ¥ B~
I I Nom ’ Modifie Type
il . fj Baby cardigan.shp 30/11/1959 X esignaking
rhoerts LT Child top.shp 30/11/1999 22: D@ignakni
i Child's sleeveless.sh 6 22/04/2004 16131 DesigBakini
- E'Cuat.shp 20/11,1993 22:00 Desianaknr
Bureau {Man's V Raglan.shp 26/03/2007 14:21 Designakni
ESki rt & top.shp 4 30111999 22:00 Designaking
EWzlstcnatshp 20/11,1954 22:00 Designaknr
—
Bibliothéques
Ordinatsur
'Ei A m ]
Réseau Nom du fichier - [Child top sk - Ervegistrer |
Type |Fichiers Patron (~shp) | e
o

Descripteurs pour les sections de cette fenétre numérotées ci-dessus:

Remonter d'un niveau dans les dossiers Windows

2. Ajouter un nouveau répertoire sous le répertoire actuel.

Note: DesignaKnit 8 enregistre par défaut les fichiers de forme dans Mes documents /
DesignaKnit 8 / Répertoire de formes. Vous pourriez peut-étre désirer créer un répertoire de
formes par un clic sur le bouton droit de cette option et puis sélectionner Ajouter un nouveau
bouton appelé répertoire pour créer un sous-répertoire appelé Enfants pour enregistrer tous
vos fichiers de formes pour enfants ou un autre pour des vétements pour vous-méme.

Nom des formes réelles Ici nous enregistrons le fichier de forme appelé Pantalons_Grand.shp
dans le répertoire courant.

Visionner les fichiers - La fagon la plus utile d'afficher les fichiers est dans une liste, tel
qu'indiqué, il n'est pas nécessaire de faire des changements ici.

Remarque: Si tel était le Fichier / Ouvrir la fenétre, vous pouvez double-cliquer sur une forme
de vétement pour l'ouvrir. Si cela est une forme de vétement de style pur standard , alors il
ouvrira a Style de vétement standard, autrement le fichier ouvrira dans I'ébauche du modéle
d'origine.

Note: si vous cliquez soigneusement une fois sur le nom du vétement, il deviendra en
surbrillance. Cliquez soigneusement une fois de plus et la surbrillance changera de sorte que
Vous puissiez pouvoir renommer un fichier si vous le désirez. Ne pas oublier I'extension .shp ou
le fichier sera inutilisable. Appuyer sur Entrée lorsque vous aurez terminé.
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E]Bal:l}r cardigan.shp BBah}r cardigan.shp

[ JChild top.shp p— i child top P
E]Child's sleeveless.shp BChiId's sleeveless.shp
E]Cnat.shp ECDat.shp
EMan's‘u‘ Raglan.shp BMan's‘u‘ Raglan.shp
{7} Skirt & top.shp £ Skirt & top.shp
EWaistcaat.shp E]Waistcaat.shp

5. Clest le nom du fichier que nous enregistrons.

6. Cela montre le répertoire dans lequel nous sommes (voir ci-dessous) Mes documents /
DesignaKnit 8 / Formes. Vous pouvez maintenir le bouton gauche de la souris pour déplacer
les niveaux de sous-répertoires dans lesquels vous étes actuellement, et vous pouvez aller a un
autre répertoire en cas de besoin en faisant glisser votre souris vers le répertoire que vous
désirez et lacher prise.
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Obtenir Une Aide Supplémentaire

Comment Obtenir De L'aide

Sélectionner Aide / Table des matiéres feront apparaitre le menu principal d'aide. En sélectionnant le
bleu « ? » dans le menu latéral Outils, il vous conduit aussi dans le menu Aide. Aussi plusieurs
sélections de Windows, ont le méme bleu « ? » qui conduit a une aide contextuelle concernant le
sujet sur lequel vous travaillez.

Utiliser Telécharger Les Mises A Jour Du Logiciel Pour Obtenir
L'information A Jour.

Utiliser le menu déroulant Aide > Mise a jour d'aide, une fenétre contextuelle apparaitra vous
demandant si vous désirez voir s'il y a une nouvelle mise a jour pour le logiciel. Sélectionner
Télécharger pour déclencher le processus. Le gestionnaire de téléchargement démarrera
automatiquement s'il y a une mise a jour disponible et l'installe, sinon, il vous dira simplement que
vous avez la version actuelle, et vous pouvez utiliser « annuler » pour revenir au programme.

' '

Designaknit 8 - Mise a jour Programme

@ £~ Options
Charger A propos de

x Annuler

L

Un seule licence DesignaKnit permet a DesignaKnit d'étre utilisée sur deux ordinateurs a la condition
que DesignaKnit soit utilisé uniquement par le titulaire.

Méme si cet ordinateur n'est pas connecté a I'Internet, il est toujours possible d'obtenir des mises a
jour. Si DesignaKnit 8 est installé sur un autre ordinateur ayant un accés Internet, ou si vous avez un
ami qui a la méme version de langue de DesignaKnit 8 qui est installé, vous pouvez transférer le
fichier de mise a jour téléchargé d'un ordinateur a l'autre sur des supports amovibles, puis exécutez a
partir de la.

Afin d'étre capable de télécharger le fichier du premier ordinateur, vous devez demander a
DesignaKnit 8 de mettre en mémoire le fichier téléchargé dans votre dossier documents. Sélectionner
Aide / Mises a jour Web Lorsque la fenétre du gestionnaire de téléchargement de DesignaKnit 8
apparait, cliquez sur le bouton en forme de clé, puis sélectionnez I'option pour télécharger le fichier
de mise a jour dans Mes Documents \ DesignaKnit 8. Suite au téléchargement il y a un fichier appelé
Mise a jour_d8_XX.exe ou XX sont les 2 caractéres du code du pays pour cette version linguistique.
Transférer ce fichier vers un support amovible. Sur le premier ordinateur ouvrir la fenétre de Mon
ordinateur et ouvrir le support d'information amovible et ouvrir ce fichier de mise a jour. Aprés un peu
de temps la nouvelle version de DesignaKnit 8 commencera a fonctionner.

De temps en temps les ajouts et les corrections seront apportées pour l'aide, les manuels et les
tutoriels. Méme si ces fichiers n'étaient pas installés a I'origine, ils peuvent étre téléchargés en tout
temps par le menu Aide qui fait partie du menu principal dans Style de vétement standard, Ebauche
du modéle original, Créateur de maille et Tricot interactif. A partir du menu Aide sélectionner Mises a
jour Web et le type de mise a jour que vous désirez: Programme, Aide, Manuels ou Tutoriels.
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Table Des Matieres

Les options conduisent a la fenétre du menu principal. La Table des matiéres est dans la moitié
gauche de la fenétre Aide, et le sujet qui vous concerne dans la fenétre de droite.

Recherche

Cette option conduit aussi a la fenétre du menu principal. La fenétre Recherche est dans la moitié
gauche de la fenétre Aide, et le sujet que vous cherchez dans la fenétre de droite.

Tutoriels

[ Tutoriels vidéo - Sélectionnez le menu Aide, puis choisissez Tutoriels

Support Technique

Votre vendeur local est une mine renseignements. Certains cercles de personnes qui tricotent a la
main ou a la machine tiendront également des réunions de groupe uniquement pour apprendre
DesignaKnit ensemble. Vérifiez le site Web de Soft Byte et le site Web de DesignaKnit pour les
nouvelles importantes dans votre pays - Le site Web de Soft Byte Ltd, et I'importation de
renseignements pour votre pays peuvent vous aider a trouver I'adresse de votre revendeur local.

Lorsque vous ouvrez cette fenétre, toute I'information technique en haut a droite de cette fenétre est
copiée dans le presse-papiers. Cliquer sur Courriel pour le support technique et il mettra en place un
Courriel a envoyer a votre quartier général national de soutien. Sélectionner Editer / Coller pour coller
dans les données techniques dans le presse-papiers a I'adresse Courriel. Ajoutez toutes les
informations complémentaires sur les problémes que vous avez avec le programme. Mises a jour du
site Web mettra a jour automatiquement les programmes de DesignaKnit 8. Voir les détails ci-dessus
pour le téléchargement des mises a jour. La Répartition nationale fera apparaitre le site Web de votre
importateur et celui de Soft Byte pour plus d'informations.

A Propos De La Mise A Jour Actuelle De DisignaKnit 8 Que Vous Utilisez.

Ceci ouvre une fenétre qui vous dira quelle version de DesignaKnit 8 vous utilisez actuellement, votre
numéro de licence, et la langue dans laquelle est votre programme.

DKS- Info sur Desi

Complet Version 8.07.13 E
Numeéro de Licence FBCT0-00001-31771
Langue FR

Agssistance technique

Distribution N ationale X Femmer

Designaknit International



video.chm::/Tutorials.htm
http://www.softbyte.co.uk/intro.htm
http://www.softbyte.co.uk/contact.htm
http://www.softbyte.co.uk/contact.htm

-135-

Contactez Votre Revendeur Local

Votre vendeur local est une mine renseignements. Certains cercles de personnes qui tricotent a la
main ou a la machine tiendront également des réunions de groupe uniquement pour apprendre
DesignaKnit ensemble.

Vérifiez Le Site Web De Soft Byte Et Le Site Web De DesignaKnit Pour
Les Nouvelles Importantes Dans Votre Pays.

Site Web de Soft Byte Ltd -> www.softbyte.co.uk

L'importation de renseignements pour votre pays peut vous aider a trouver |'adresse de votre
revendeur local.


http://www.softbyte.co.uk/intro.htm
http://www.softbyte.co.uk/contact.htm
http://www.softbyte.co.uk/contact.htm
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Index

A Mise en forme sous X's, 111
Notation de vétement, 101

Affichage en monochrome, 28 Radar pour le tricot, 110

Afficher Sommaire du texte, 115
Coutures dissimulées, 29 Contour pour vétements, 101
Image corporelle, 139 Copier
Informations et conseils, 26 ) )
Monochrome, 28 Mensurat!ons dans le presse-papiers, 36
Regles, 27 Mensurations du presse-papiers, 36
Aide Copier dans le presse-papiers, 35
Support technique, 134 Corps
Télécharger, 133 Ajuster les mensurations, 31
Tutoriels, 134 Image corporelle, 139
Aisance Options de style, 69

Tailles personnalisées, 42
Image corporelle, 139
B Coutures
Afficher dissimulé, 29

Créer une jupe, 14

Boutons
Afficher en monochrome, 28

Afficher les coutures dissimulées, 29 D

Aide, 31 _ Dimensions

Ajuster les mensurations, 31 ) o,
Enregistrer, 37 Mensurations personnalisées, 42
Image corporelle, 139 Mensurations standard, 31, 41
Imprimer, 37 ! Personnalisé, 33

Manches raglan, 76 Standard, 33

Mensurations personnalisées, 42 Droits réservés, ii

Mensurations standard, 41 E

Pose de manche, 75 -

Refaire, 36 Editer

Regle horizontale, 27 Copier la manche dans le presse-papiers,
Regle verticale, 27 35

Style corporel, 69

i Copier I'image corporelle dans le presse-
Style de jupe, 72

papiers, 35
Style de manche, 74 Refaire, 36
Style d'encolure, 70 )
Type de vétement, 65 Enregistrer sous, 37
C Enregistrer un fichier, 37
Calcul de la quantité de fil, 128 F
Comment puis-je Fichier
Créer mon premier gilet, 2 Aide, 31
Créer rapidement un manteau, 19 Enregistrer, 37
Créer un haut a manches courtes, 8 Enregistrer sous, 37
Créer une jupe, 14 Imprimer, 37
Configuration de I'imprimante Nouveau, 39
Ouvrir, 39

Contour du vétement, 102
Gestionnaire de tricot, 108
Image d'un vétement, 121

Supprimer, 40
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G N
Gabarit intégré Navigation
Imprimer, 126 Fenétres, 131
Garantie, ii Notation de vétement
Général Imprimer, 96
Choisir une piéce de vétement, 125 Notation pour vétements
| Fenétre de configuration, 97
Impression du Gestionnaire de tricot, 107 Nouveau fichier, 39
Imprimer, 37 @)
Gabe?rit int_égré, 1?6 Options
Gestionnaire de tricot, 107 i ] ]
Mise en forme sous X, 110 Copier les mensurations au presse-papiers,
36

Notation de vétement, 96
Radar pour le tricot, 109
Sommaire du texte, 114
Symboles de vétement, 120
Texte relié au vétement, 103

Fenétre flottante, 36

Table d'aisance, 67
Tension, 79

Unités de mensurations, 83

Options de la table d'aisance, 67

Installer
Image du vétement intégré, 116 Options de I'emmanchure, 40
Modifications intégrées, 125 Profondeur, 40
Sommaire du texte, 115 Tour d'emmanchure, 41
Intégré Options de style
Image d'un vétement, 116 Corps, 69
Modifications d'un vétement, 124 Encolure, 70
Symboles de vétement, 120 Pose de la manche, 40
J Profondeur de I'emmanchure, 40
Tour d'emmanchure, 41
Jupes, 14 . .
] Options de tension, 79
Ourlet en courbe automatique, 68
Style, 72 Ourlet
L Courbe pour jupe de facon automatisée, 68
Licence, ii Ouvrir fichier, 39
M R
Maille Radar pour le tricot
Sommaire du texte, 114 Imprimer, 109
Manche Refaire, 36
Copier au presser-papiers, 35 Regles
Définir une option, 40 Horizontal, 27
Epaule tombante, 74 Vertical, 27
Pose de la manche, 75 S
Manches Style
Raglan, 76 Afficher coutures dissimulées, 29
Mensurations Jupes, 72
Corps, 31 Manche, 74
Tailles personnalisées, 42 Raglan, 76
Tailles standard, 41 Tete de manche, 75

Style d'encolure, 70
Style raglan, 76

Mise en forme sous X
Imprimer, 110
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Supprimer le fichier, 40 U
Symboles de vétement Unités de mensurations, 83
Imprimer, 120 vV
T \
L, Vétement
Télécharger, 133
L, N Contour, 101
Texte relie au vetement Modifications intégrées, 124
Imprimer, 103 Nouveau vétement, 65

Sommaire du texte, 114

Tutoriels, 134 K
Type de vétement, 65

Type de vétement, 65
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Conception de systéeme
Conception de logiciels &
Programmation

SilverLink 4 design & logiciel
SilverLink 5 design & logiciel
Consultants

Les auteurs du manuel et de 1'aide
Tutoriels

Auteur de la police True Type
KnitwriteDK

Auteur de la police True Type
Roosmalen 1

Matthew Bragg & Cilla Mann
Matthew Bragg & John Hartley

Jos Timmermans

Justin Bernard / Davlec Ltd.

Cilla Mann, Jos Timmermans, Karen Kuranda, Rita de Jong, LouLou
Pirotte, Carol Hocknel

Karen Kuranda & Cilla Mann

Karen Kuranda

Cilla Mann

Jacqueline Heijdemann / Knitdesign

Soft Byte Ltd tient a remercier les personnes suivantes pour leur contribution des modéles de

mailles pour DesignakKnit:

Iris Atkinson, Stephanie Cox, Betty Croke, Bonita Dunford, Mrs S J Fisher, Diane Frayling, Claire Gill,
Angela Gordon, Katherine Gordon, Joy Hopkins, Pauline Higgins, Joy Johnson, Margaret Kelly, Jean
Keys, Kathleen Kinder, Cilla Mann, Margaret Meech, Margaret Mintram, Hilary, Lynda Anne, Norma

Image / Image Corporelle

Steinberg, Lyn Traves

Cette fonctionnalité montre les mesures réelles de I'image corporelle contre le vétement final, de
sorte que vous pouvez voir l'aisance sélectionnée.



