P3
Formulaires de programmes expliqués
Mise en forme des sous-programmes suite
Symétrique
Le sous-programme symétrique est typiquement utilisé pour l'emmanchure et le façonnage des épaules. La caractéristique principale de la sous-routine symétrique est que les codes de mise en forme s'appliquent à la fois aux bords gauche et droit du tricot. Il apparaît souvent après le sous-programme du groupe, mais peut aussi apparaître ailleurs. Le sous-programme symétrique peut comprendre entre 1 et 15 codes d'instructions de mise en forme.
Il est possible que le sous-programme symétrique contienne un décolleté divisé. Dans ces cas, la valeur de base de ce sous-programme sera additionnée de 128. (96 + 128 = 224) Dans ce cas, le sous-programme symétrique sera immédiatement suivi d'un sous-programme asymétrique pour l'encolure. Les décolletés peuvent sembler symétriques, mais le même sous-programme est répété pour les côtés gauche et droit de l'encolure. Dans le contexte de la mise en forme d'un côté de l'encolure ou de l'autre, la mise en forme est asymétrique par rapport à l'épaule / emmanchure.
	Ligne #
	Code
	Commentaire sur Symmetric

	18
	101
	Code de base 96 + 5 instructions de mise en forme = 101.

	19
	184
	Diminuer les deux côtés de 14 points de suture. Voir Instructions de mise en forme pour plus d'informations sur ces codes.

	20
	135
	

	21
	191
	Diminuez les deux côtés de 10 points sur 40 rangs. Voir l'en- tête Instructions de mise en forme pour plus d'informations sur ces codes.

	22
	131
	

	23
	141
	

	Ligne #
	Code
	Commentaire sur Symmetric with Neckline

	18
	229
	Code de base 224 + 5 instructions de mise en forme = 229.

	19
	184
	Diminuer les deux côtés de 14 points de suture. Voir Instructions de mise en forme pour plus d'informations sur ces codes.

	20
	135
	

	21
	191
	Diminuez les deux côtés de 10 points sur 40 rangs. Voir l'en- tête Instructions de mise en forme pour plus d'informations sur ces codes.

	22
	131
	

	23
	141
	

	
	
	[bookmark: _GoBack]La ligne suivante après le sous-programme symétrique commence la mise en forme de l'encolure, qui est toujours une sous-routine de mise en forme asymétrique .


Asymétrique
Le sous-programme asymétrique effectue la mise en forme du côté gauche ou du côté droit du tricot seulement. Les programmes de forme pour pantalons emploient souvent une mise en forme asymétrique, mais il est plus typique de voir la sous-routine asymétrique juste une fois dans le programme de forme dans le cadre d'un décolleté divisé. Les décolletés peuvent sembler symétriques, mais le même sous-programme est répété pour les côtés gauche et droit de l'encolure. Dans le contexte de la mise en forme d'un côté de l'encolure ou de l'autre, la mise en forme est asymétrique par rapport à l'épaule / emmanchure.
Dans le cas des décolletés, un seul sous-programme asymétrique est nécessaire. La mise en forme asymétrique recouvre la mise en forme symétrique ou en bande qui spécifiait un décolleté. La forme de l'encolure est insérée en haut et réfléchie à gauche et à droite sur la ligne centrale. Par exemple, pour créer un décolleté en forme de V, le sous-programme asymétrique doit seulement inclure un ensemble d'instructions pour diminuer les points X sur les lignes Y.
Si elles ne font pas partie d'un décolleté, les sous-routines asymétriques doivent apparaître par paires, l'une suivant immédiatement l'autre. La première instance d'un sous-programme asymétrique indique la mise en forme pour le côté gauche du tricot. L'instance suivante indiquera la mise en forme pour le côté droit du tricot. Le sous-programme asymétrique peut comprendre entre 1 et 15 codes d'instructions de mise en forme.
	Ligne #
	Code
	Commentaire sur Asymmetric

	18
	69
	Code de base 64 + 5 instructions de mise en forme = 69.

	19
	184
	Diminuer un côté de 14 points de suture. Voir Instructions de mise en forme pour plus d'informations
 sur ces codes.

	20
	135
	

	21
	191
	Diminuer un côté de 10 points sur 40 rangs. Voir Instructions de mise en forme pour plus d'informations 
sur ces codes.

	22
	131
	

	23
	141
	


Une autre façon d'obtenir l'asymétrie consiste à utiliser la technique de demi-forme expliquée dans les sous-routines d' initialisation et de bande . Cependant, cette technique est limitée dans les formes qu'elle peut produire puisque la forme est coupée en deux sur la ligne médiane verticale.

