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INSTALLATION SUR MACHINE A TRICOTER SANS MOTEUR

Démontez  le  compteur  de  rangs  de  son suppor t@.

Remontez le compteur sur l 'entretoise @ à I 'a ide
des vis démontées (ce sont les vis les plus courtes).

Remontez I 'ensemble compteur-entretoise sur le support  compteur@avec le support  de I 'ordinateur
de t r i co tage@a t 'a iOe des  v is  fourn ies@(ce sont  les  v is  les  p lus  c la i res) .



Prenez le chariot  de la machine à tr icoter

g
I

et démontez la rampe compteur en métal@

ou la rampe compteur en plastique @.

L^

Pour dévisser.  ut i l isez la clé al len de 4 mm.

.rÂ



Remontez à la place de la rampe compteur le porte aimant@en ut i l isant la vis (A).

Puis,  placez I 'a imant@dans son logement en ret i rant le ruban adhésif .



INSTALLATION SUR MACHINE A TRICOTER AVEC MOTEUR

Démontez  le  compteur  de  rangs  de  son suppor t@

Remontez  le  compteur  de  rangs  sur  le  suppor t@avec le  suppor t  de  I 'o rd ina teur  de  t r i co tage@en
ut i l i san t  les  deux  v is  de  f i xa t ion  fourn ies@.



prendre le chariot  arr ière de la machine à tr icoter et dévissez les deux vis@de la rampe boît ier@'

\

Montez  le  por te  a imant@à I 'a ide  des  deux  v is@et

Jun, .on logement en déiol lant le ruban adhésif '
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des deux  ronde l les@fourn ies '  P lacez  I 'a imant@

\

s i  vous  possédez l 'anc ien  moteur@,  remplacez  les  c lés  d ' invers ion  par  les  c lés  fourn ies '



AVANT.PROPOS

Choisissez, dans le catalogue l ivré avec I 'ordinateur de tr icotage, le modèle que vous désirez réal iser.

Les expl icat ions de I 'encart  jo int  au catalogue sont relat ives au point et  au f i l  que nous avons ut i l isés.
pour tr icoter à votre guise et répondre à vos goÛts personnels,  vous pouvez, sans aucun problème,

réal iser votre ouvrage avec un autre f i l  et  un autre point.

Au-dessus de chaque forme géométr ique qui compose le tr icot (dos, devant,  manche,. . . ) ,  remarquez une

gri l le de nombres à introduire dans I 'ordinateur.  Chaque colonne de chif f res correspond à une tai l le

différente (36, 38, 40, 42, 44,..) : c'est la codification.

Dans ces gr i l les, certaines cases portent une let tre"
Ce sera ivous de remplacer ces let tres par un nombre qui dépendra de votre échant i l lon et de vos

mesures.

CONNAISSEZ-VOUS VOTRE TAILLE ?

Dans les table-aux ci-dessous, nous vous indiquons les mesures correspondantes à chaque tai l le

normal isée. Ces mesures sont pr ises près du corps et sans aisance. Après avoir  pr is vos mesures,

reportez-vous à ce tableau :  vous trouverez ainsi  votre tai l le,  ou cel le dont vous vous rapprochez le plus.

Dans le doute, basez-vous uniquement sur la mesure de la carrure.

TAILLES FEMMES TAILLES HOMMES TAILLES ENFANTS

ïai l le Carrure Tour de
poitrine

Tour de
taille

Tour de
hanches

Taille Carrure Tour de
poitrine Age Stature

3 6 N
3 8 N
4 0 N

4 2 N

4 4 N

4 6 N
4 8 N
5 0 N
5 2 N

36 cm
37 cm
38 cm

38 cm

39 cm

39 cm
40 cm
41 cm
42 cm

83/85 cm
86/88 cm

89/91 cm

92194cm

95/97 cm

98/100 cm
101/103 cn

104/109 cn
1 1 0 / 1 1 5 c n

57160 cm
61/64 cm

65/68 cm

69172cm

73176 cm

77lff icm
81 /84 cm

85/92 cm
93/10O cm

88/90 cm

91/93 cm
94/96 cm

97199 cm

100/102 cm

103/105 cm
106/108 cm

109/1 14 cm
1 15/120 cm

15 ans
17 ans
Petite

taille (44)

Taille
moy. (48)

Grande
taille (52)

38 cm
40 cm
42cm

44 cm

46 cm

83/86 cm

86/9O cm
94197 cm

021105 cm

10/1  13  cm

2 ans
3 ans
5 ans
7 ans
I ans
1 1  a n s
13 ans
1 5 a n s

86 cr\
94 cni
'108 cm
120 cm
132 cm
144 cm
156 cm
168 cm



ADAPTATION DE LA CODIFICATION:

Recherchez, dans I 'encart  expl icat i f ,  la page correspondante au modèle de votre choix.
Reportez-vous à la codif icat ion de votre tai l le.

Dans cette colonne de chif f res, les let tres H et L sont à remplacer dans tous les cas par les mesures en
MILLIMETRES de l 'échant i l lon  du  po in t  cho is i .

La let tre C est à remplacer par la hauteur en MILLIMETRES de l 'échant i l lon de côtes.
Les let tres A, B, D, E,. . .  sont à remplacer par les mesures en CENTIMETRES correspondantes à ces
lettres.

ÉcxnxnlLoN Du potNT cHotst :

Nous vous consei l lons de tr icoter votre échant i l lon la vei l le du tr icotage, pour qu' i l  puisse prendre ses
dimensions déf ini t ives.

REALISEZ-LE ET MESUREZ-LE TRES SOIGNEUSEMENT,  car  I 'exac t i tude des  mesures  de  vo t re  t r i co t  en
dépendra.

Avec un f i l  de grosseur proche du f i l  ut i l isé pour I 'ouvrage et de couleur di f férente, avec la densité
choisie et le point choisi ,  t r icotez quelques rangs sur 40 aigui l les (de la 2Oème aigui l le à gauche du
zéro à la 20ème aigui l le à droi te du zéro comptées sur la même fonture).

Puis tr icotez 40 rangs avec le f i l  et  dans le point que vous ut i l iserez pour votre ouvrage.
Finissez par quelques rangs avec le f i l  de I 'autre couleur.

Mesurez :

-  la hauteur en MILLIMETRES (mm) des 4O rangs de l 'échant i l lon et notez le résultat  dans toutes les
cases H de la codif icat ion de votre tai l le.
( f igures A, B, C de l 'exemple)

-  la  la rgeur  en  MILLIMETRES (mm) des  40  mai l les  de  l 'échant i l lon  e t  no tez  le  résu l ta t  dans  tou tes  les
cases L de la codif icat ion de votre tai l le.
( f igures A, B, C de I 'exemple).

Exemple  :  H  :  10 ,8  cent imèt res  - '108  mi l l imèt res
L : 1 1  c e n t i m è t r e s  =  1 1 0  m i l l i m è t r e s

i l : . : .1. \À: ' i i - i - l
.  \  \ ' -  \  - -  -  r \ -  \ ^  -

- \ --- . \

f*l*l*1tX'r{}+Pr-
l v v v ! / v v \ J v v

i
uoa

l ,-r *,r-rnVuilr
) \ )uu\)u<J() \ U\)OU\

4 0 m a i l l e s = L = 1 1 0 m m

40 rangs  =  H =  108 mm

N.B.:  Si  votre échant i l lon est t rop pet i t  pour être mesuré correctement,  t r icotez 80 mai l les et BO rangs.
Mesurez- le et div isez le résultat  par deux.
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ECHANTILLON DE COTES:

Si votre ouvrage comporte des côtes, i l  faut t r icoter un deuxième échant i l lon pour les côtes.

Faites un montage indéformable en côtes sur 40 aigui l les (de la 20ème aigui l le à gauche du O à la
2oème aigui l le à droi te du 0 comptées sur la même fonture) avec le f i l  ut i l isé et le type de côtes choisi
(cô tes  1 /1 ,  cô tes  2 /1 ,  cô tes  212. . . ) .

Tr icotez 4O rangs de côtes, montage compris.

Terminez par quelques rangs avec un f i l  de couleur di f férente.

Laissez reposer cet échant i l lon.

Mesurez la hauteur et notez dans toutes les cases C de la codif icat ion le résultat  en mi l l imètres
(montage compris).

Exemple: Montage indéformable en côtes 1/1
C = 9.5 cent imètres = 95 mil l imètres.

C = 40 rangs côtes
= 9 5  m m

DEVANT DOS MANCHE

Figure A Figure B

Figure C

I

J l J J 2 J J J J

36 38 40 42
139 1 3 9 1 3 9 1 3 S
1 6 5 1 ti5 1 6 5 t b :

H H l1 0€ H
L 1 1 C

1 0 6 1 1 0 1 1 6 12C
84 87 93

v3

7 7
J 3

3B
12C

38 J Ô ea

106 1 0 1 1 6

36 38 4 0 1 4 2
1 3 9 '139 r sg  I  r ge

H H {1081 H
L 1 1 0 1  L
1 0 6 1 1 0 1 1 6  t 1 2 C
84 87 9 0 t 9 3
84 87 9 0 t 9 3

; 9 5 t C

3A
1 0 6

_!:i8_
1 1 0

3 8 1 3 8
r G-Tizc

%%
1 3 9 1 3 9
165 1 6 5
H 10{
L 1 1

4 4

94 96
39 40
F F
40 42

1 3 1 't 31
120 't20
124 128
1 6 9 1 6 9
1 3 1 1 3 1
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7
J
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228

E
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Figure  A

DEVANT DOS M A N C H E
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BANDE D 'ENCOLURE

DOS DEVANT

103
158ru
t 1  1 (
100

3
102

1
68
-ô-

dans les cases E du

dans les cases E du

dos et du devant le

Figure C

Figure  A 
F igure  B

LES HAUTEURS:

Les hauteurs peuvent être augmentées ou diminuées par rapport  à la dimension de la tai l le normal isée
(case E).

Dans la codif icat ion correspondante au modèle et à la tai l le de votre choix,  le nombre inscr i t  au-dessus
de la case E représente la hauteur totale en CENTIMETRES du dos, ou du devant,  ou de la manche, ou
du panneau de jupe.. .

Dans I'exemple ci-dessus :

le nombre inscr i t  au-dessus de la case E est le nombre 63 pour le dos et le devant.

-  Si  vous désirez une hauteur totale de 60 cm pour le dos et le devant,  inscr ivez
dos et du devant le nombre 60.

- Si  vous désirez une hauteur totale de 65 cm pour le dos et le devant,  inscr ivez
dos et du devant le nombre 65.

- Si  cette hauteur totale de 63 cm vous convient,  recopiez dans les cases E du
nombre 63.

Exemples de hauteurs totales :

ft

_103
1 5 8

ll_a!
_ 1  1 (
7A
J

7
1

68
1

68
2
o

1 1



CHANGEMENT DES MESURES :

Quand le cas se présente, complétez les cases A, B, D, E, F.. .
Ces let tres correspondent aux mesures suivantes :
A  =  tour  de  ta i l le  en  CENTIMETRES
B = tour  de  hanches en  CENTIMÈTRES
D = tour  de  po i t r ine  en  CENTIMETRES
E = hauteur totale en CENTIMETRES (dos, devant,  manche, jupe, pantalon,

bande d 'enco lu re . . . )
F = nombre de la case juste au-dessus à répéter,  sauf si  augmentat ion du tour de poitr ine.

Lorsque ces let tres sont mentionnées dans la codif icat ion, vous devez les remplacer par les mesures en
cent imètres (cm) de la personne à vêt i r  ou les mesures en cent imètres de la tai l le normal isée.

Cependant,  certaines règles doivent être respectées:

LES LARGEURS:

Les largeurs, c 'est-à-dire le tour de tai l le,  le tour de poitr ine, le tour de hanches.. .  peuvent être égales ou
augmentées par rapport  à la mesure de la tai l le normal isée.
EN AUCUN CAS,  ELLES NE PEUVENT ÊTRE DIMINUEES PAR RAPPORT A LA TAILLE NoRMALISÉE.

Exemple :
Vous fai tes une tai l le 40, mais votre tour de poitr ine est de 95 cm.
Dans la codif icat ion correspondante à la tai l le 40, inscr ivez, en remplacement de la let tre D, le nombre
95. ( f igures A, B).
Si votre tour de poitr ine est égal à celui  de la tai l le 4O normal isée, soi t  à 90 cm, inscr ivez en
remplacement de D, le nombre 90.
Si votre tour de poitr ine est infér ieur à celui  de la tai l le 40 (moins de 9O), inscr ivez obl igatoirement dans
la case D, le nombre 90.

P . S . :
Pour plus de faci l i té,  s i  vous ne désirez aucun changement par rapport  aux mesures ini t ia lement
prévues  (mesures  de  la  ta i l le  normal isée) ,  REINSCRIVEZ EN REMPLACEMENT DE CHAQUE LETTRE,  te
nombre f igurant dans la case au-dessus. Chacun de ces nombres est égal à la mesure de la tai l le
normal isée.

At ten t ion :
Si vous augmentez le tour de poitr ine d'un ouvrage, i l  faudra augmenter le tour de bras de cet ouvrage
de la moit ié de la valeur ajoutée au tour de poitr ine normal isé
Si le nombre à ajouter n 'est pas un nombre ent ier,  arrondissez-le à la valeur supérieure.

Exemple :
Vous fai tes une tai l le 40 et vous avez un tour de poitr ine de 95 cm.
Vous inscr ivez dans la case D, le nombre 95.
Vous avez donc ajouté au tour de poitr ine normal isé pour une tai l le 40 la valeur :  95 -  90 = 5 cm.

Reportez-vous au schéma géométr ique de la manche. Ajoutez au nombre inscr i t  au-dessus de la let tre F
(40 = tour de bras en cm de la tai l le normal isée) 2,5 cm, soi t  la moit ié de la valeur ajoutée au tour de
poitr ine.

Puisque ce n'est pas un nombre ent ier,  arrondissez-le à 3 cm et inscr ivez dans la case F le nombre
4 0 + 3 = 4 3 ( f i g u r e C ) .

ATTENTION ! LE TOUR DE BRAS NE S'AUGMENTE QU'A L'OCCASION DE L'AUGMENTATION DIJ TOUR
DE POITRINE.

1 0



BRANCHEMENT DE L'ORDINATEUR DE TRICOTAGE

B R A N C H E M E N T :

O Le bouton "Marche-Arrêt" DOIT être dans la posit ion "ARRÊT".

@ Branchez le transformateur fourni  au secteur (22OV).
@ Branchez le  cordon d 'a l imenta t ion  à  I 'o rd ina teur  de  t r i co tage.

D E B R A N C H E M E N T :

O Le bouton "Marche-Arrêt" DOIT être dans la posit ion "ARRÊT".

@ Débranchez le  cordon d 'a l imenta t ion  de  I 'o rd ina teur  de  t r i co tage.
@ Débranchez le transformateur du secteur.

PROGRAMMATION DE L'ORDINATEUR DE TRICOTAGE

Exemple  :  Manche cour te ,  bord  cô tes  1 /1  (pe t i te  ta i l le ) .

Hauteur  en  mm pour  40  rangs  de  l 'échant i l lon  du  po in t  cho is i

Largeur  en  mm pour  40  mai l les  de  l 'échant i l lon  du  po in t  cho is i

Hauteur  en  mm pour  40  rangs  de  l 'échant i l lon  de  cô tes

Nombre de la case juste au-dessus à répéter,
sauf  s i  augmenta t ion  du  tour  de  po i t r ine

Longueur  to ta le  en  cm de la  manche

@ry

1 0 0
120

H - 1 0 8
L = ' 1 ' 1 0

6 n

194
95
5
38
60
30

F =  3 0
I
22

E -  2 0
1 0 0
1 5 3
148
1 4 5

0



Prenez I 'ordinateur de tr icotage en main ou posez-le à plat sur une table.

Mettez- le en marche en act ionnant le bouton "Marche-Arrêt" vers la gauche.
Une série de trois 8 en rouge précédés d'un signe + et d 'un signe - s 'af f iche br ièvement sur I 'af f icheur,
puis disparaît .
En  même temps,  I ' i nd ica teur  de  pos i t ion  dro i t  des  char io ts  s 'a l lume.

L' indicateur de posit ion des chariots indique TOUJOURS le côté oir  DOIVENT se trouver le ou les
chariots.

Bouton "Marche-Arrêt"

Ind ica teur  de
pos i t ion  des
chariots

Composez sur le clavier de I 'ordinateur de tr icotage les nombres de I 'exemple ci-contre. Pour
composer  le  nombre  100,  appuyez  success ivement  sur  les  touches  1  -  0  -  0 .  A  chaque ch i f f re ,  un  BIP
sonore se fai t  entendre.

Pour introduire dans I 'ordinateur de tr icotage le nombre 100 aff iché sur le cadran lumineux, appuyez sur
la touche E :  le nombre 100 disparaît  de I 'af f icheur.

Recommencezla même opérat ion pour tous les nombres de la codif icat ion en al lant de haut en bas et
b ien  dans  I 'o rd re :

Composez le nombre 120, appuyez sur la touche E
Composez le  nombre  108,  appuyez  sur  la  touche E

Composez le nombre 0, appuyez sur la touche E

PS : Si  vous avez fai t  une erreur dans la composit ion des nombres, appuyez sur la touche C et
composez le nombre correct.

1 3



1 0 0
120

H - 1 0 8
L - 1 1 0

50
3
3

194
C =  9 5

5
38
60
30

F =  3 0
8
22

E -  2 0
1 0 0
1 5 3
148
145
1 5 3

0

CONTRÔLE DE LA CODIFICATION

Après avoir  introduit  dans I 'ordinateur de tr icotage le dernier chi f f re de la codif icat ion (0),
c 'est le premier chi f f re de la colonne (100) qui réapparaît .

Vous  devez  main tenant  cont rô le r  I 'exac t i tude du  programme.
Appuyez  sur  la  touche E :  le  deux ième nombre  (120)  réappara î t .
Cont inuez  le  cont rô le  du  programme en appuyant  sur  la  touche E pour  fa i re  dé f i le r  tous  les
nombres  de  la  cod i f i ca t ion .

Si vous avez fai t  une erreur,  reportez-vous à la part ie "Que faire si . . . "

Après  avo i r  con t rô lé  le  dern ie r  nombre ,  un  nouveau s igna l  sonore  se  fa i t  en tendre .

Le chi f f re 1 cl ignote en al ternance avec le nombre +54.

Ce s igna l  sonore  par t i cu l ie r  annonce tou jours  une opéra t ion  de  t r i co tage (montage,
t rans fer t ,  augmenta t ions ,  d iminu t ions , . . . ) .

Les  ch i f f res  1 ,2 ,3 ,4 . . .  c l igno tan ts  p réc isent  une opéra t ion  de  t r i co tage.  Les  exp l i ca t ions  qu i
se  rappor ten t  à  ces  nombres  se  t rouvent  dans  I 'encar t  exp l i ca t i f  du  ca ta logue pour  chaque
modè le .

COMMENT PLACER L'ORDINATEUR DE TRICOTAGE SUR SON SUPPORT

ATTENTION:  A  L 'OCCASION DU TRICOTAGE,  VEILL=à N CT QUE LE CHARIOT PASSE BIEN DEVANT
L 'ORDTNATEUR DE TRTCOTAGE,  DE FAÇON A COMPTABTLTSER TOUS LES RANGS.

Dans les cas part icul iers comme la réal isat ion d'une encolure, déplacez si  nécessaire le support
compteur vers la droi te ou vers la gauche.

1 4



Sur  I 'o rd ina teur
de tr icotage

Sur  la  mach ine  à  t r i co te r

Déoar t  char io t  à  d ro i te

1  c l igno te
+54 c l igno te

Montez  54  mai l les  pour  les  cô tes
Tr ico tez  le  p remier  rang.

1 t 1

9 ,  8 . . .3 ,  2 ,  1 Nombre  de  rangs  à  t r i co te r  en  cô tes  1 /1  avant  le  p rocha in
s igna l  sonore .

2  c l igno tan t Trans férez  les  cô tes  1 /1  en  je rsey  e t  t r i co tez  un  rang.

3 , 2 , 1 Nombre  de  rangs  à  t r i co te r  avant  le  p rocha in  s igna l  sonore .

+ 1 Augmenta t ion  d 'une
t r i co tez  un  rang.

mai l le  cô té  char io t  (à  d ro i te )  e t

+ l Augmenta t ion  d 'une
et  t r i co tez  un  rang.

mai l le  cô té  char io t  (à  gauche)

Cont inuez  à  t r i co te r  ou  à  appuyer  sur  la  touche +1 R :  I ' o rd ina teur  de  t r i co tage a f f i che
les di f férents rangs à tr icoter et les di f férentes augmentat ions à réal iser
du côté du chariot .

- 3 Diminuer  3  mai l les  cô té  char io t  (à  d ro i te )  e t  t r i co tez  un  rang.

- J Diminuez  3  mai l les  cô té  char io t  (à  gauche)  e t  t r i co tez  un  rang.

Cont inuez  à  t r i co te r  ou  à  appuyer  sur  la  touche +1 R :  I ' o rd ina teur  de  t r i co tage a f f i che
les di f férentes opérat ions à effectuer.

5  c l igno tan t La  manche es t  te rminée ( f in  de  t r i co t ) .
L 'o rd ina teur  se  met  en  ve i l le  e t  émet  une success ion  de  sons  bre fs .
En appuyant  sur  la  touche GO (9) ,  I ' o rd ina teur  rev ien t  à  son po in t
de  dépar t :  vous  pouvez  t r i co te r  une deux ième manche
semblab le  à  la  o remière .

UTILISATION DE L'ORDINATEUR DE TRICOTAGE

Af in  de  concré t iser  les  exp l i ca t ions  qu i  von t  su iv re ,  nous  vous  conse i l lons  de  t r i co te r  la  pe t i te  manche
que nous  avons  cod i f iée .
Mais  vous  pouvez  éga lement  s imu ler  le  passage des  char io ts  en  appuyant  pour  chaque rang sur  la
touche +1R ( touche 3) .

Notez  b ien  que pour  ce  pe t i t  exerc ice ,  les  mesures  de  la  manche ne  seron t  pas  respec tées ,  pu isque les
mesures  de  no t re  échant i l lon  ne  cor respondent  pas  à  la  dens i té  e t  au  f i l  que  vous  a l lez  u t i l i se r .

Le  compteur  de  rangs  mécan ique de  la  mach ine  à  t r i co te r  es t  sur  000,  ce  qu i  peut  ê t re  u t i le  en  cours  de
tr icotage.

R E S U M E :
Le s igna l  sonore  prév ien t  une opéra t ion  de  t r i co tage.
Les  s ignes  +  e t  -  ind iquent  une ou  p lus ieurs  augmenta t ions ,  ou  une ou  p lus ieurs  d iminu t ions ,  qu i  seron t
tou jours  à  fa i re  du  cô té  du  char io t  (sau f  ind ica t ion  cont ra i re  p réc isée dans  I 'encar t  exp l i ca t i f ) .
Les  ch i f f res  1 ,2 ,3 ,4 . . .  p réc isent  par  un  tex te  dans  I 'encar t  exp l i ca t i f  la  na ture  de  I 'opéra t ion  à  réa l i ser .
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QUE FAIRE SI. . .

. . .  Dans  les  exp l i ca t ions ,  i l  es t  ind iqué :  "Au

montage,  char io t  à  gauche" .
Avant de disposer I 'ordinateur de tr ico-
tage sur son support ,  appuyez sur la
touche) (7) :  I ' i nd ica teur  de  pos i t ion  des
chariots s 'éclaire à gauche. Placez le ou
les chariots à gauche.

. . .  L 'ordinateur de tr icotage ne doit  plus
comptabi l iser de rangs au passage du
chariot .

Appuyez sur la touche STOP (8):  I 'ordina-
teur  se  met  en  ve i l le  e t  émet  une suc-
cess ion  de  sons  bre fs .

. . .  Vous désirez reprendre le programme
après manipulat ion de la touche STOP.

Appuyez  sur  la  touche GO (9) :  le  p ro-
gramme est à nouveau disponible.

. . .  Vous désirez refaire un art ic le ident i-
que au  premier  (manche,  par  exemple) .

Appuyez  sur  la  touche GO (9) :  I ' o rd ina-
teur réaff iche le début du programme.

.. .  Vous désirez tr icotez le deuxième côté
d 'une enco lu re .

Appuyez  sur  la  touche GO (9) :  I ' o rd ina-
teur se replace au début de I 'encolure
pour  réa l i ser  le  deux ième cô té .

. . .  Vous désirez tr icoter un deuxième art i -
c le  inverse  au  premier  (deux ième de-
vant d 'un gi let) .

Appuyez sur la touche GO (9),  puis sur la
touche lÔt0 l :  I ' o rd ina teur  inverse  au to-
mat iquement  les  in fo rmat ions .

. . .  Vous  dés i rez  dé t r i co te r  un  ou  o lu -
sieurs rangs.

Appuyez sur la touche @ (5),  af f ichez le
nombre de rangs à détr icoter et appuyez
sur la touche E :  I 'ordinateur aff iche le
nouveau nombre de rangs à tr icoter ou
I 'opérat ion de tr icotageà réal iser (voir
chapitre "consei ls") .

. . .  Vous désirez faire avancer le pro
gramme de plusieurs rangs après I ' intro
duc t ion  de  la  cod i f i ca t ion  dans  I 'o rd ina
teur de tr icotage.

Appuyez sur la touche)))(4),  af f ichez la
quant i té de rangs désirés et appuyez sur
la touche E :  le programme avance d'au-
tant de rangs. Cette opérat ion n'est pos-
s ib le  qu 'avant  le  p remier  rang de  t r i -
cotage.



QUEFAIREs1...

. . .  Vous désirez, lors du contrôle de la
cod i f  i ca t ion ,  in t rodu i re  un  ou  p lus ieurs
nombres  oub l iés .

Appuyez  sur  la  touche lN  (1 ) .  Le  nombre
qu i  su i t  le  nombre  oub l ié  s 'e f face .  Compo-
sez  sur  le  c lav ie r  le  nombre  oub l ié  e t
appuyez  sur  la  touche E.  Le  nombre  qu i
sui t  le nombre oubl ié réapparaît .  Si  vous
avez  oub l ié  un  deux ième nombre ,  ap-
puyez à nouveau sur lN et recommencez
la  même opéra t ion .

. . .  Vous désirez connaÎtre le nombre de
rangs tr icotés (montage compris).

Appuyez  sur  la  touche R (2 ) :  le  nombre  de
rangs tr icotés s 'af f iche. En relachant la
oress ion  sur  la  touche R,  I ' i nd ica t ion  d is -
paraît.

. . .  Vous désirez faire avancer le pro-
gramme rang par rang sans déplacer le
chariot .

Appuyez sur la touche +1R (3).  Chaque
pression fai t  avancer le programme d'un
rang.

. . .  Vous désirez ret i rer un nombre en trop à
I 'occasion d'un contrôle de la codif icat ion.

Appuyez sur la touche O, ce nombre
disparaît  et  ne sera pas pr is en compte
par I 'ordinateur.

. . .  Vous  dés i rez  cor r iger  un  nombre  de  la
codif icat ion avant son entrée dans I 'ordi-
nateur de tr icotage, ou à I 'occasion du
contrôle de la codif icat ion.

Appuyez sur la touche C :  le nombre
s'efface.
Recomposez sur  le  c lav ie r  le  nouveau
nombre .

. . .  Vous  dés i rez  cor r iger  un  nombre  de
rangs à détr icoter ou un nombre de rangs
pour une avance rapide, avant son entrée
dans I 'ordinateur.

Appuyez  sur  la  touche C :  le  nombre
s'efface.
Recomposez sur  le  c lav ie r  le  nouveau
nombre.

. . .  Vous désirez introduire des nombres
dans I 'ordinateur de tr icotage.

Appuyez  sur  la  touche E:  le  nombre  es t
pr is  en  compte  par  l ' o rd ina teur  de  t r i -
cotage.

. . .  Vous désirez contrôler la codif icat ion en
cours de tr icotage.

Avant cette manipulat ion, notez le nom-
bre de rangs déjà tr icotés. Appuyez sur la
touche E:  le  p remier  nombre  de  la  cod i f i -
cat ion réapparaît .  Chaque pression sur la
touche E permet  de  fa i re  dé f i le r  les  nom-
bres de la codif icat ion pour contrÔle. A
I 'aide de I 'avance rapide, replacez le pro-
gramme.



OUELOUES CONSEILS

Les chariots sont bloqués dans le tr icot:

-  Appuyez  sur  la  touche STOP ( l 'o rd ina teur  se  met  en  ve i l le ) ,
-  Débloquez le ou les chariots,
-  Placez le ou les chariots du côté marqué par l ' indicateur de posit ion des chariots,
-  Appuyez  sur  la  touche GO pour  re lancer  le  p rogramme.

Vous voulez détr icoter un ou plusieurs rangs:

- Appuyez sur la touche STOP,
- Détr icotez le ou les rangs,
-  Appuyez  sur  la  touche GO,
- Appuyez sur la touche f f i  (S),
-  Composez le nombre de rangs détr icotés,
-  Appuyez sur la touche E,
- Appuyez sur la touche STOP,
-  P lacer  s i  nécessa i re ,  le  ou  les  char io ts  du  cô té  ind iqué par  I ' i nd ica teur  de  pos i t ion ,
-  Appuyez sur la touche GO,

Si,  à fa f in de cette manipulat ion, I 'ordinateur aff iche "ERR" et"2",  vous avez demandé un détr icotage de
plus de rangs que vous n'avez tr icotés.
Yéri f iez alors sur le compteur mécanique le nombre de rangs tr icotés, le nombre de rangs détr icotés,
appuyez sur la touche C, composez le nombre correct de rangs détr icotés et appuyez sur la touche E.

-  Dédu isez  sur  le  compteur  de  rangs  mécan ique,  le  nombre  de  rangs  dé t r i co tés .

Vous n'avez plus le temps de terminer votre ouvrage, vous êtes obl igée de débrancher votre
ordinateur ou vous avez une panne d'électr ic i té:

-  En appuyant  sur  la  touche R(2)  ou  en  regardant  sur  le  compteur  de  rangs  mécan ique,  no tez  le  nombre
total  de rangs déjà tr icotés (exemple :12O).

-  A la repr ise du tr icotage, i l  faut à nouveau programmer I 'ordinateur avec la même codif icat ion.
-  Lorsque I 'ordinateur aff iche le nombre de mai l les à monter accompagné du signal sonore, appuyez

sur la touche>>X4) Composez le nombre 120 et appuyez sur la touche E :  I 'ordinateur de tr icotage se
replace automatiquement à I 'endroi t  ou vous vous êtes arrêtée de tr icoter.

L ' indicateur de posit ion des chariots n'est plus éclairé du même côté que le chariot :

Détr icotez un rang ou placez le chariot  du côté indiqué.

L'ordinateur de tr icotage aff iche :

-  "ERR" et "1" :  un nombre trop élevé a été introduit  dans I 'ordinateur de tr icotage. Appuyez sur la
touche C pour  cor r iger  le  nombre .

-  "ERR"  e t  "3" :  vous  avez  d iminué une la rgeur ,  ce  qu i  ne  do i t  pas  se  fa i re ,
appuyez sur la touche C
appuyez sur la touche E pour faire déf i ler la codif icat ion et voir  "Que faire si . . . "  pour
cor r iger  le  nombre  er roné.

L'ordinateur de tr icotage a un comportement anormal :

-  l l  af f iche un nombre impressionnant de rangs à tr icoter,
-  l l  n 'af f iche plus r ien,
-  L ' indicat ion aff ichée par I 'ordinateur vous semble anormale,

DANS TOUS CES CAS,  VERIFIEZ L 'EXACTITUDE DE LA CODIFICATION en appuyant  sur  E .
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