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1 Le disque sélecteur

Il ne peut étre tourné qu'a gauche, c.-a-d. dans le sens
contraire des aiguilles d'une montre.

0 = hors travail
2 = |a carte perforée tourne tous les deux rangs.
4 = la carte perforée tourne tous les quatre rangs.

2 Le bouton
d’accouplement

Il sert & fixer le sélecteur au chariot.

3 Le rail supérieur du
sélecteur

Le profil du haut a |"arriére du sélecteur,

Mise en place du selecteur

— Disque du sélecteur sur 0.

— Introduire le rail du sélecteur dans le rail supé-
rieur du prolongement de la fonture.

— Pousser le sélecteur vers la droite en le faisant
glisser par-dessus |'arrét du prolongement de la fon-
ture, le pousser ensuite légérement contre la fonture
pour |'introduire dans le rail inferieur de celle-ci.

— Pour fixer le sélecteur au chariot, pousser le
bouton d'accouplement vers le haut, tout en
approchant en méme temps le sélecteur du chariot.
Pousser le bouton vers le bas, il s’enclenche et le
sélecteur est fixé au chariot.
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9 ; 8

1 La manette
de déblocage

2 Levier de transport
automatique

3 Le bouton de blocage
4 Laroue de transport
5 Les roues dentées

6 Echelle graduée

7 Voyant du porte carte

8 Systeme de
verrouillage
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Avec la manette de déblocage on débloque la carte
perforée pour la tourner manuellement.

Ce levier fait tourner la carte automatiquement.

Avec ce bouton on peut mettre les touches du sélec-
teurs en position B (repos).

‘Avec cette roue la carte perforée peut étre tournée
manuellement quand elle est débloquée.

Les dents des roues doivent s'enclencher dans les
trous de transport de la carte perforée.

Le milieu est indiqué par une fléche qui correspond au
milieu du dessin. Normalement la fleche doit étre pla-
cée face 4 un repére de la cremaillére.

Ici sont visibles le numéro des rangs et autres indica-
tions.

Pour la fixation du porte carte.



9 Les touches sélecteurs

™

Quand le porte carte est vide les touches ont deux
positions.

Position A: toutes les touches sont alignées contre
I'échelle graduée. Dans cette position on peut intro-
duire la carte perforée.

Position B (repos): les touches sélecteurs sont
alignées contre le bord avant de la fente.

Quand on ne travaille pas avec PASSAP DECO les
touches doivent étre dans cette position.

En tricotant avec la carte perforée les touches sélec-
teurs sont soit en position A ou B.

{Position A = pas de perforation de la carte)

(Position B = perforation de la carte)

Mise en place du porte carte

000000000

— Introduire les dents qui se trouvent a gauche et
a droite derriére I'échelle graduée, depuis le
haut dans les fentes de la crémaillére, de telle
facon que la fleche centrale soit disposeée face au
repére de |la crémaillére.

— Pousser le bas du porte carte en arriére jusqu’a
ce qu’'il s'enclenche.

Pour enlever le porte carte pousser les boutons
de verrouillage vers le haut.

Tricotage sans cartes perforées

Méme si le porte carte et le sélecteur sont fixés a la
machine, on peut tricoter sans cartes perforées de la
fagon suivante:

— Disque du sélecteur 0.

— Les touches du porte carte en position B. Si
elles ne sont pas en position B, appuyer sur le bou-

ton de blocage.
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Points fantaisie avec deco

La carte perforée

Perforation pour le dessin
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Trous de transport

Trous pour clips en plastique
Fléche indiquant le début de la carte
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3 rangs entidrement perforés

Ligne indiquant le commencement du dessin
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Numéro de la carte

Indications pour le tricotage

Numéros de rangs en tricotant avec disque du

& i sélecteur sur 2
7 B8 T 8. o 10 Numéros de rangs en tricotant avec disque du
¥ H AREssssLH sélecteur sur 4
4_.‘ 8 .' 'E H 3
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Introduire la carte perforée:

— Pousser la manette de déblocage vers le bas jusqu'a ce que les
touches s enclenchent en position A,

O

&0 o
1— S000SNERSN 0RO RN NRER NP0 RRNe E I

L]
L]
L]
[ ]
-
[ ]

— Introduire la carte perforée en direction de la fleche par-dessus les
roues dentées jusqu’'au premier trou de transport.

Veiller & ce qu’elle soit parfaitement horizontale.

—Tourner la roue de transport jusqu’a ce que les touches s'enclen-
chent dans le premier rang perforé 4 ce moment le numéro 0 appa-
ralt dans le voyant du porte carte et |a ligne indiquant le premier rang
du dessin se trouve au bord de la fente,
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Points fantaisie avec deco

Joindre les deux extrémités de la
carte perforée

2 — Pousser la manette de déblocage vers le bas et la maintenir, en
méme temps, tourner la roue de transport jusqu’a ce gu'il en reste
5cm env

— Placer la carte de fagon a ce gue la fleche soit disposée en des-
sous du reste de la carte. Les six premiers et les six derniers trous
seront superposés. Introduire et fermer les clips selon dessin.

Si un dessin est tricoté avec plusieurs cartes perforées, |es fixer les unes
aux autres de la méme facon, c.-4-d. toujours la premiére au-dessus de la
deuxiéme.

— Pousser la manette de déblocage vers le bas et faire tourner la

carte dans la méme direction jusqu'a ce que le 0 soit @ nouveau
visible dans le voyant et la ligne verticale prés de la fente.

Tricotage en dessin automatique

— Séparer le sélecteur du chariot et le conduire a gauche jusqu’a ce
qu'il dépasse le coulisseau du compte-rangs: le ramener & droite et
le fixer &4 nouveau au chariot.

Le premier rang du dessin est ainsi programmeé dans le sélecteur.

— Sortir les poussoirs du rail bloqueur
Les dessins automatigues avec DECO se tricotent toujours avec pous-

S0irs.
Pour chaque aiguille en travail sortir 1 poussoir du rail bloqueur de la

fonture avant.

Pour augmenter, sortir un poussoir du rail bloqueur pour chaque
aiguille qui est mise en travail.

Pour diminuer, mettre 1 poussoir dans le rail bloqueur pour chaque
aiguille qui est mise hors travail.

— Disque du sélecteur sur 2 ou 4
selon indication.

Attention, en commencant, le point rouge doit &tre visible sur le disque
du sélecteur, sinan la carte ne sera pas transportée de fagon correcte. Si
le point rouge n’est pas visible en commengant, tourner éncore une fois
le disque du sélecteur en le poussant |égérement vers la fonture.
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Points fantaisie avec deco

Réglage du chariot selon dessin

Sur chague carte perforée et sur chaque illustration du dessin se trouve
le numéro de la carte perforée en blanc sur fond noir avant RSN

La lettre noire avec le chiffre aprés PASSAP DECO donne l'indication
pour le réglage du chariot, nécessaire pour tricoter le dessin en question.

Le schéma d'aiguilles indique si ce dessin se tricote sur une ou deux
fontures.

Sur les pages suivantes figurent les explications de ces lettres et chiffres.

A Jacquard

En tricotant du jacquard on change toujours la couleur tous les
2 rangs. Pour cette raison il n'y a pas d explication sur les illustrations
concernant le changement de couleur.

Attention: commencer toujours avec la couleur de base.

{La couleur de base correspond aux endroits de la carte, ol il n'y a pas de
trous dans la carte.)

{La couleur de contraste correspond aux endroits ol il y a des trous dans
la carte.)

Manivelle en bas, abaisseurs orange
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A Jacquard

Chaque carte perforée ou se trouve la lettre A peut étre tricotée en jac-
quard simple fonture.

Manivelle en bas, abaisseurs noirs
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Pour assurer une belle lisiére, en tricotant le jacquard
simple fonture, il est conseillé de mettre a chaque
lisiere une aiguille supplémentaire en travail sur la
fonture arriére.

Particularités

%

EHIHEEE

)

s

LRI ITITITET]

RHATEYEAS

5 PASSAP deeo A

Sur quelgues cartes jacquard se trouvent des lignes
horizontales dépassant les carreaux; sur le bord a cet
endroit figure I'inscription RZ avec un chiffre.

Il s'agit de cartes perforées ol plusieurs couleurs de
contraste peuvent étre tricotées.
RZ indique le changement de couleur.

Pour faciliter encore davantage le changement de cou-
leur, le numéro du rang qui apparaitra dans le voyant
du porte carte sera a cet endroit blanc sur fond noir.

Il va de soi que toutes les cartes peuvent aussi bien
&tre tricotées avec deux couleurs seulement.
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B Dessins a jetes

Il y a des dessins a jetés simple fonture et double fonture, aussi bien uni-
colores que bicolores.

Pour les dessins a jetés bicolores, le changement de couleur s'effectue
quelquefois d'une fagon irréguligre et pour cette raison, il y a sous les
illustrations des indications concernant le changement de couleur.

Col B/8 = changement de couleur tous les B rangs
Col 2/6 = commencer la premiére couleur avec 2 rangs, tricoter ensuite
6 rangs de la deuxiéme couleur, répéter.

Manivelle en bas, abaisseurs noirs
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17 PSSP deco

Dessin & jetés simple fonture.
lls sont toujours tricotés avec touche a fleche gauche
enclenchée.

Attention: Quand on tricote avec touche a flache, le
disque du sélecteur doit toujours étre réglé sur 2,

Chaque carte perforée ou se trouve la lettre B 1 peut
aussi étre tricotée sur double fonture.

Manivelle en bas, abaisseurs orange
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B Dessins a jetés

Manivelle en bas, abaisseurs orange
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Tous les dessins a jetés a double fonture qui se tri-
cotent sans fléche peuvent tre tricotés avec le disque
sélecteur sur 2 ou sur 4.

Manivelle en bas, abaisseurs orange
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Le relief sera beaucoup plus prononcé qu'avec le
disque sélecteur sur 2.

Manivelle en haut, abaisseurs orange
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Il y a des dessins a jetés double fonture qui peuvent
@tre tricotés avec chaque deuxiéme aiguille selon
schéma. Ceci est particuligrement conseillé pour des
laines un peu plus grosses.
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